INI$
PROSEDURU

Ekip arkadasimizla birlikte bir yoleu ugaginin kontrollerini elinize alin,
i5 birligi yapin ve ucaginizi dinyamin dirt bir yanina
giivenli bir sekilde indirin!

Eu kaooperatil oyunda, bir yobcu us kanatlannids B kuveetinl artlsarak daha
kuillanae Bar Cift pakatsunu?. Cyun dik bir ekilde alcalabilmeniz sgan flaplanniz
dleryanen Cesitl rl?li!'h'l'lil'll:'lrll'l-'lll'i‘i- Lk uz, glvenli bir gekilde inebilmak
yhpacaksimar. Ancak bir ugaf indirmik iLafact & 1w s olarak

o Crserncd 020 i B ar Bodary ol mniargadelir, i N uCak ﬂm‘ lbmak g Trenben
Yaklagma rotanezdaki haeea trafidinin iz zm

temizlenmsesi icin Konbrol K ]

habsslegmeriz, havalimanma alv.l Bunu baarmak icin ihigacinc olam il sy var;
uIﬂ;.lI:iIrrlﬂ.u.ln hazimin aryarl walam kafa ve saplam ehip arkadg?

dogru lemas ebmek iCin elkteninizi dinelimeniz,

o & (ryun Tasanmm Luc Rémond
o I 2 izimler Eric Hibsheler v Adrien Rives
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KUTUYU iLK ACTI

HAZIRLIK

Anlik irtifa

Anlik Konum

@ Motorlar

ekrani
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AR HER OYUNDAN ONCE

NOT: Oyurun basit kurulurnu bu sekildedic. Burada belirtilmeyen (kutunun kapah balomindeki) tim
parcalar oyunun ileri moddBerine aittir, Gnlan gimdilik kufuda barakabilirsiniz.

k" o

Eontrol Panelini fi oyuncunun arasina yerdegtirin Yaklagzma Rotaundaki Trafik
Oyunculann tipki bir kakpitbeymis gibi masanin sembollerinin her bir icin o konum
ayis tarafinds yan yana clusmas Lviie edilic Uk alanina birer wgak minystond 0
Elcsen diskinin st dndekl ok, skeen kadranindaki yerlegtinn.
siyah okd denk gelecek sekilde diski kanumbandinm n
Ayrica anahtariaedaki agme pullannin tom yesi Kabrew pullaries araniza, ortaya keyun
g5iklan arttdfonden emin olan, {Kontrod Faneling degil).
B Hu Gisterges| igin mavi renkll Aercdinamik Enlecini ‘ E I oryumou da siperinl atun v igindae yazan
4 wa 5'in arasmna, turencu renkli Aerodiramik hatwlatmalan clusun,

-mm.. i 8 vi O'un arasina yerlestirin,

B Ihrrruimkﬂl"rlrtln*cln:l. e Fren bkl mindeki ¥ Bestas [ & } e
Fniin sobuna yerlestirin, T (s ]lrrﬁ
My — |
alanlann oldugu tarattaki oyunce Pilot reddnd  puparges | 8
n oymar v 4 mavd zan kullamr. Teruncu alanlann [eL2)

oldufiu ta raftaki myuncu ise Kepilot relinh cynar vwe

4 tununcu zan kullans, y Yakwar Atme
£ 7

Irtifa Gstergesini {yesil/san tarah 0stle olacak pulu (x2)

porkilde) S Kontrol Panelinin sad 05t kismina,

Aniik Irtifa ekraninda 6000 sayes gozikecek
riecglirin. B ekranda fit (feet) birimindan Anhk
fanz Bulunur,

UL Momirdal-Tnadsau Yakdagma Aotasim Kentrol
Panedinin sol 0et kismna, Anlik Ksoum ekraninda
o simypesi pltikecek sekilde yerlestivin, Bu
ekranda ugagnin Anbik Konumu bulunur.

Irtita ezindeki Takrar
Atma semiblerinin Ostone
beiror Tekrar &tma puly yerlesgtinin,



‘ STRATEJi OLUSTURMAK VE ZAR ATMAK

S CETESELEEE

1, TUR SONU

Her funan baganda kanusgarak bir strabeji
odugtianan, Gregin: “Su SnOmdzdekd ucaktan aci
lnsrfulmame lazwm,” veya “Bence bu Eur kesindiice

2 llerlemeliyiz.”

Ancak rarlardan hahseimelk yasa ki Mesela
"Eper B gelirse hemen jurlya koy,” viya "EA
diiak zarin buna kullsn,” divemezsiniz. Strateji
koeugnalanine bittikten sonra Branmz ekip
arkadagimnin poremepecedi sekilde sipedlerinizin
icina deogru artan. B noktadan sonra her sonuna
kadar Ramarmiyla SeSsir olmule) md. Saaeds bir
hurad hatasam d0zedtmed icin koenugabilicsiniz

Dryian 7 tundd oyaner, Her urun 3 A3amas vardir:

1 STRATEJ OLUSTURMAK VE ZAR ATMAK
Z. ZAELARI YERLESTIRMEK

TEKRAR ATM

Eer Anlik [rtifa ekraninda Tekrar Atma pulu buknayersa
(mesela ilk turun GOOO fitlik irtitaseda sldufu gibi) bu pul
bl ehiran v Kontrol panslicin sol Gst kgesindeki slana keyun.
Turun herhangi bir arenda harhangi bir syuncu b alana aynilsn
Takrar &bma pullasm kallanabilir. Bu pul kulla rdsginda IK]
OVLINGL D haLA <iperterinin arkasanda bukinan Bir veya daha
tazls zan secip bantan BIR KERELIGINE tekrar atalelir, (Dmegin
Pilot bu zan kullanirsa hila siparinin arkasinda bulunan 3

ranndan 2'sini tekrar atmay secebilir. O bunu yaparken Kopilot
cla kendi sipesinin arkasmdaki 4 zann hepsini telrar atabilir.)

| R=H0
oo

7
egf O ©
Alarksnn gogu belirl bir renk VE/VEYA say ister. Orreghin
sadace Pllat Frenlene zar koyabili (pinkd by alanlar

mavidir) VE koydufu ilk zar 2 olmahdir, n
“saoo
Radyolann rengi varde ama sayilan olmadsd iin her iy

Waryalabilir. u
[ odakianma alantannda isa harhangi bir simefama yoktur, _I_?) -

har renk v saydaki 2ar hoyilabiin,

‘ ZAR KOYMA

== GENEL KURALLAR

[Y) Swayta oynayin. Aniik Irtifa ekraninin reng ve ekrandaki
wk e hangi eyancunian hagleyacain belirtie. Ormegin
ik tura hep Filot {mand) baglar.

{:E_]

I‘J Siranizda siperinizin arkasindakl zarlarmzdan

BiRIN {vo sadece birinil) aln vo Kontrol Panelindak L;“- .
BOS alanlardan (Gs8inde zar olmayan) birine koyun.

Renk farkliliklanng dikkat odin, Pilot, zardanni sadece
mavi alanilara, Kopilot ise zarlsnm sadece turuncy
alarilnra koyabili, Hem mavi been da turuncu olan -
alanilara ikl oyuncu da zar keyabilir.

Sayi sartlanina uyun. Ornegin Kopdotun Flaplara
by ik zar ya 1 ya da 2 olmakdr,




== HAMLELER

Zarian keydighurue alankann ve bu arlarn degerberinin gesitl sonuclan ok,

Eger turum sonunda hem Eksende hem de
M ri ik i bingr Zar yolss oyunu

anircy kyybediersine n

NOT: Bu alanlara zar keymak Zorunda olmaniz.
ariannizs ilk olarak bu alaniara keymaniz gerektifi
anlarmina gelmez|

exsEN db

Yakiagpma sarasnda vCaginen Eksonind idave efmelisinir.
U ahseval birar kayabilir sncak virlle girmemeye dikkat
i

Iiinci zar koyulduiu anda zarlann dejerlerini
karsilagtinn.

] E’Ewlﬂnﬂﬂwﬁmhmhwsﬂwmmw

B Ama zarlann defer farkdysa Eksen Diskini aradaki
tark kadar pevirmeniz gerekir. Diskin Gstiindeki Esen
Okunu &sha yiksek zarn koyuldugu tirsfs dogn
Sradaki fark kadar pevirin. Diski b pocisyonda
Brakun, sicten tur Lomunda drferlanmaz.

Grmek
Leman'in (Pilol) oynadd zar 8, Ceval’in oynadig zar
&' tir Eksen Leman'a degn 2 kayar.

KAZANMA KOSULU

] Son turun bitiminde ucafinzin skseni
EILIYOR MUYDUNUZ? taenareiryla yakay ol makdir. Bz & 1L
Ugaklarin gengpek hayatta Og shseni bulunur;
sapma (yaw: burnum sola veya saga danmesl],
yurustama (pitch; burnun yukan veya agagh
harekoti) v yatg (rolk ugagin boylamsal ekseni
etrafida diames).
Burndaki basitlegtirilmig hilinde ise sadece
e yatis eksenini kontrol edersiniz.



@ | MOTORLAR £

Molorfara ne kadar gy verdiginine pive ucafanur ilocker . ya da derdemer!
kinei zar koyuldugu anda Motorardaki zarann degerierini toplayin: bu size Hizmez verir. Sonrasmda;
Eber Hoine iki Aerodinamik imdecinin dig0k olamimn Efer Heeie iki Aerodinamik imlecinin srasindiysa

{mmavi) gerisinde kalyorsa Yaklagma Retana) oldugu gibi Yaklagma Rotanizdaki kenumunuzu 1 alan ilerletin,
turaikan we hareket etmeyin

t I

-

$ \ :
B=—a- =

T T ==

Eger Hiziniz iki Aerodinamil imbecinin ylksek \/
olarenun (turuncu) ilerisinde kaliyorsa Yaklagma
Raobanizdaki korumunuzu 2 alan iledetin,

CARPISMA
Eger Anhk Honumunezda bir veya daha tazla
ik minyabied varsa hild hayattasanz!

Err——

Efeer Anish Konurnusnds em az birugak
minyat e varsa ve Yaklagma Rolancda
deslerneniz genskinse bir ¢arprgma
percklasin va cyuinu kaybedersinizl

INISI PAS GECMEK
5 " Eper Anlik Konumununda
] bl riaii varaa v Yakiagrma

¢ x 1
¥ Rotamrda ilerlemssniz
perehirse bu inigi pas

pepmeniz penekligi anlemina
pedin v oyuinia kaybedersinizl

LT 5 . s FrerTr TR R Er e EE




ﬂnmm

Kontrol Kulesiyle huberkesip yaklagma robsnidaki trafdigi
temlin

Radyoyu: Pilot ber tur 1 kez, Kopilod ise e tur 2 kiz
hudlanabilir.

Ryt 2ar kerychuf iz ANDA. A lik Kosumuniz *1°
cdacak gekilde Yaklagma Rotsnmdaki slanlan sman v

kpydiafunu zam karglk pelon konemdan 1 ugak minyatdnd
kalderan, Eer koydugunuz zann dederi 1 iso Anlk KAZANMA KOSULU n
Konumianurdan bir ucak mimyatord kaldnmsiniz, Rotarardaki Lom ucablan kaldinn,

3 b 5 11
Eper zara karsihik peben konumda higbir ucak Grnek
minyatrn yoksa bu hambanin s Lerman {Pilat - muawi) Radyeya 2Tik bir 2ar koyuyor. Za
almaz. . koydhafn ik ikireci konum alamindan (fnblk Komamn bir

soniras) bir ugak miryatied kaldunr,

ﬂ INI$ TAKIMLARI sagece pit

Iniy Takmmlarw acim, Apilan her parcayls beraber upadncin
wmmmmmm

I Alsndaki sandar g b EAF k.
Il Tatamlars hang seayla actifuz Snemil degildin,

B Zan koydugenuz alamn hemen altndaki dogmeyd yegl ik
yanacak gekilde yana kaydinn.

B HEMEN mavi renkdi Asrodinamik imlecini bir sonrald
Aralfa yerleglinin.
Tiim iritg, Rakareilareen Sgtifiaeda bu imbeg 7 ve §%in srasinda
durmalider.

Anahitan raten yegi yanan bir slana rar koydufunuzda
bunian hichir ethdsl olmaz.

Grnak
Lesmian ba cyun ilk ki Inig Talomlanna zar koyuyor,

N 3% yazan alana &%k zanni koymay tercih ediyos.
H WMI yigd| yanacak gekikde yana

H Mnﬁimﬂlmﬂ:mﬂmkﬂd‘dﬂum
ahp % ve 6'min arasana yarlegtinyor,

AERODINAMIK VE HIZ { I

Asrodinamik imiesleriniz] hareket ettirerek Hizinizin

Vaklagma Rotanizdaki etkisini degigtirirsiniz. KAZANMA KOSULU o
Ornefiin baglangscta Hiziniz 5 e 1 Berlersiniz ancak Son turun bitiminds Uues Takami anahtartanen
i imbaci hanskel attindkien sonra 51k Hiz sini s yeeegil yarieniahihr. Bk 5. EL

derletmeye yetmer




FLAPLAR sadece Kopitot

Flaptan acim. Agilan her Map i berabey ueadnin maru kaidgy
fagima kesvvedi ve rozgar direnci artar.

B Alancaki sayalara uygun bir zar keyun
Flaplan sirayla, yukandan agagna dofru agmalsime

B Zari koyduguniz alanin hemen altindaki dogmeyi,
anshtarda yosil ek yanacak sekilde yana kaydinn

0 HEMEN turumncu renili Asrodinamil imdecini bir

sanraki arslga yerleinin, Tim flaplan sctifnizda
i L2°ery Sorwaki aralikts durmalisr,

KAZANMA KOSULY O Grmok
Son turnen bitimingda Flap anahtarlanmn Covat (Kopdiot) ikingd Flaps agnyor,

hepsi yegil yanmabdir. Biz. s 11 1| @'lik zarin ikinci Flap alanina (2/3) kayuyor.

Flaplar sirayla, nce 12 yazan alan, sonrasinda 23 yazan lemimmhm#mvﬁllwt
alan diye devam edecek gokilde sirayla agmaleine. a yanan hale getiriyor.

H Tururicu Asrodirumik imlecin kg 10 ve 11
arasina yerbegtiviyor.

ﬂ ODAKLANMA —
Bir an b dikkatiniz dagrimamal Deaklan ve bir sonvaki - Tﬁ—'-—-ﬁ
an " \IJ |
[ | Hﬂﬁkmﬂﬂhthhmmgjhfm
koyabilir. ﬂ
NEELT] (IFEEE) 3

ﬁllil

B Hemen dg bog alandan birirs 1 Kahee pulu koyun. Herhangi
bir antda kullanmuya hasir (yani Kontrol Panelinizde) en
tarls 3 Kahve pulusuz olsbilir,

L 4
®5§ (Sl 5
Kontrol paneline 2ar keydugunueda bir veya daha fazia
[ i
i W

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Kt pulis kisllands sk keydugunniz 2arin degerini
degistirebilirsiniz, Kullandifiniz bser pul. koydu@enuz zarn
degterini 1 arbirmanc weya 1 ehsitmenizi sagilar, Kullandifhne
Kahve puilarin Kontrel Panelinden kaddinn ve ortaya peri
koyun. Ornek

Leman’in *3" ik bar zan var ve Andik
* Kahwe pullann iki oyuncu da istedigi gibi kullanabiir, sadece Kenurmianndaki Ugadh hemen gimdi kaldimak
kabrwiryi yapan dedil istiyor.
. rﬂmmrcﬁnmmmmumm u Konkrol Panelinden 2 Kalve puiu kakin lul .
« Zartanm dogori her zaman 12 6 arasinda ohur, buarahfn | 0] Boybelikle *3° olan zanm "1 Gevirie ve Radyo
altina inemes veya Debling cikamaz. alamina yerlegtinenek Anlik Konumundakil ucak
mirspabilrGnd kakdiryor,

« hyrca Tk bir 2ardan 1 gikarmak onun deperini 6 yaprmadi
i 6k bir zar 1 ekimek onu 1 yapmaz.



. FRENLER Sadece Piot -

Lk st dvms etfilkbon sonre Frenden kullanarak
doaANE genakis

B Alamdakl sagnlarn wygun br zar koyun,
Freviler, 2 yazili Frenden baslayarak sirayla
ekl ndergthrilir,

B HEMIEM kirmug renkli Fren i milecini bir sonraki
arahiga yerbegtiring Frenlerin sadece ink;
swrasanda, yani son turda oyuna ethi eder.

Frankeri sarayla etiinlegtirmelisiniz; Once 2, sonm
& v son olarak &, Thm Frenleri etkinkegtirmek.
rorunds degilsiniz, ama ne kadar fazla Fren

ethinbegtirirsenis inisiniz de bir o kacar kokay olu,

[ Leman & yazik alana &0k bir zar koyacak ikinci

Frini etkinlegtiripor.
KAZANMA KOSULU 0 Koo dack b yoecen e
Cyunian o bunanda hizinez, Fren imdbec inin gerisinde E e

ialmalwdir, B, 5 11 yeelagtiniyo.

Kontrel Fameling koydugu omsgmaya
3 TUH SOH“ :-:n-d:aﬂqﬁmlnhqﬂmﬂhﬂpm J

== ALCALMAK

Tur boyunca ne yapmug ofersani oo her sonunds
upan alcaly; Irtifa Gostorgesinds 7 balom oldugu ipin
oy 7 bur sdeer.

n Irtifa Gostergesinde bir ilerleyin, yani 1L.OOO fit
slgain,

ﬂ Zarlanniz peri toplayn.
Efer Anbi Konum ekraninda Havaliman ve Anlik E}ﬂ ﬂ
Irtita ekraninds d Ugak varss Oyurin SOnUns
gekdinkz demsdir. Bir sorwakl sayfadan devam

-

Aksi hilde yeni bir tura baglayin




OZEL DURUMLAR
Havalimamina Erken Varmak
Efer Al Konum ekraninds Havaliman) var ancals Anbik
Irtifa ekraninda Ugak yok,
Hawalimamnm irerinde bekbeme patermindesimiz:
YokLagma Retamrda dertemeden bir (veya dahs
- L LA AR R AR A AL SRR L L | JAARRL A L LA -1 8

fazia) tuw oynamanee gerakiyor, yani b dikgik
Tutraslig !

Havalimamina Yetigememek

Anlik Irtifa ekramnda Ugak var ama Anlik Komam
ekranminda Havalimam yok,

Hawakemnan
cakibdin v

SON TUR VE OYUN SONU

OW ||| MOTORLAR —

Anhik Konum ekraninda Havalimans ve &nlik Irtita
ekraninda Ugak varsa son tura glrersiniz,

Uz tam da inrmek, Goe reyken Baralim arna
byl vandin. byi zamanlama

Piste ternas ettiniz, gimdi pisthen gikkmarmak icin fremderi
uygulamaniz gerekiyor!

KAZANMA KOSULU (o |

Franberinizin goctnin (krms imlsgis
gosterilir) hincdan (Motorlardaki zarisnn R o bmiddmesan ki ds shkiaii |1
tesplami) fazla clmass gereki BRe. o 1L

Oyurss kazanmah ki frenierink] “ag#” tamamen Se tuirds Leenan ve Cevatia toplam hizi 3't0r (1+2).

intecsti - S —— fas bis Fren LHrBI'I:IHII wliuw““mer
(2. aksi hdide hazimr 2'den kGok ' basanh bir inig pergektestirebilirler!

olamayacagh igin pistte baganh bir sekikds duramaz w kaza

yapArSInaz,




Miontreals inmede wstalaghfnga poes UCUS KAYIT
DEFTERIM| acabilir ve yepysni 2orlubkban meydan
chuiyabiilirsinie!

Dirnekberde isimlerml kullsarmk snadifimie Leeman v Cevat makiinde Yorhas Covat Tima, B950 yilinda ABD e
gidip jet egRtimi piren B kigilik prubus bir iyedd ve Tirkiye'nin ik jot plloanndandir. Albgy Laman Barkur?
Altnpek; ise 1958 yilmda jet eftimini tamamiayarak hem Tlrkiye'nin bem de NATO mun il kadn jet pilotu
eldmusgtur,

OVUINUN 3 KOPILOTUMA KOCAMAN TESEKKRLER: Stlidyo Sefi: Manuel Sancheaz

Otfvier PENAUC, verdigs Nham ve havaciik bilgis &k Geligtirma: Christian Lemay
# il Wil ™ Wi il I E kel R .
+ Jean-Claude PEMALAD, Yardime: PricL. tecribesin Proje Voneticist: Qlivier Lamontagns
parylagtijn igin $anal Yonetmeni ve Grafik Tasarimen:
+ Michiel DOME, birkkts gerekheptirdigimiz yOslercs Sdbastien Bizos
haganli inig icin Marka Yoneticisi: Joslle Bouhnik
Ceviri ve Derleme: Matthew Legaull

Projeye ponbiden imsndif lgin Chrkstian'a; syuna

cocufiu pikd balkan Scorpion Masgud skibine: oyum - - e
saatberce test edip deferli gnlglerini paylagan lh'DTl'l:rj' Ga_.._" f.a'_ﬂrrﬁt'rm“ Ekibi
&rthur, Riobin, llythiss, lsabelle ile Lola) v Davids Gaviri: Enver Cizreliogullarn

en igben legelkhiiberimi sumyponim. Ve som olarak Editdr: Metin Ondvar
pegithi festival ve kongrelerde Sy Team ile yolu besigip Dizgi: Eda Esentiirk Dursen .
birimies kaliiga gegen herkese tegebddrier, .

e

® =
Cyunlirsmnn U ebarands kbl 30m
agia bann yerine penilerinin dilbmeey sin peekd

Hamacsik terimlerinin cerisindeki desteginden Sl EEEE

Kaptan Noyan Semir's col tegekiir ederiz
Moo Troy Games Elibi




STRATEJIK TAVSIYE

® BRIFING VAKTI
Her turdan Gnce yapilan brifing oldukca Gnemilidir.
Yaklag s Rotanizi ve genel duramura i inceeyin,
B tuwr ot b ilerlemediisinge? 0, | veya 27
Chyunu kaybetmenize neden alabikecek bir goy pbf lyor
MmisurRIz?

Acilen yapilmas: gereken ne var? Neyl sonraya
Iaradaabilirsinie 7

® iLETISIM

Sky Team'de (ki farkh iletisim ydnbemi varde- Zarlin
atmadan Snce sBZHI bir gekilde kanusarak iletisim
burabilirsivi; zarksn abip bura baglsdiklan senra

dla heryiufurz Zarlaka sessiz bir gekilde iletiim
barabilirsiniz.

W ZAR KOYMA -

Koytugunuz her zar kokpit igindeki bir *hamieniz”
cildugh gibl aym zamanda ekip arkadaginiza bilgi
wermek icin de bir firsattr.

Ekip arkbdaganis cyuni o anifda o kina o BN
keymanizdan ne gibi bir cikanm yapabilic? Ekip
arkacdaginmin iyl Secimler yapmasina yardim ediyor

LTt Thf

Zarlanniz koymadan e ekip arkadasinizin neye
ihtiyac olabilecodind bir gazdon gegirin l:lrnntinlh
Flaplan agmaya barg lamass gerekiyorsa Eksena vy
otorara yoicsek bir zar koymamz daha iyi olacakhr,
Kendinizi ekip arkadagimzin yerine koyabilme yetenedi,
iyi bt iskip olmanin olmazsa olmazde.

®» EKSEN B3 1

Eksen kokpitinizdeki bemed unsurlandan birdic

Tehlikeli oldudu kadar esreitic de.

Tehlikelidir cOnk hata yapip virike girerseniz size oyunu
bagbettivic. Efer ikiniz de son zarmzs kadar Eksene rar
hoymazsane ok blhylk bir rishe giriyorsunuz dimekti.

Fakat Elsan aym zamanda esnektir; Bingok tarklh
deperde zar koyulabilir v son tura kadar ugag

tamameyia yartary tufmaniza gerek yoldur,

ONEMLI: Bu sayfadaki Eavsipeler oyunu Gst Gste birkag
eta harybettiyseniz chuman Lindiye edieruz

» ODAKLANMA [

Bu gekilde slden cilanrdigniz her zar, kokpitten bir
hamikenin elcsiimesi demektir: bsinize yaramayan zarlan
ni zaman kahve igin kullanmahisane? Eger Kahve pullan
ehip aricadatannn iginize yarayacak gibi duruyors son
zarireza kadar beklememeniz daha iy olscalilic,

@ BEKLEME

Zarlarinz bep ayni say mi geldi? Ya da genel olarak ne
aynayscagniza emin defil misiniz? Boyle durumiaeda
Bnce chip arkadagnizn etkilesimli kokpit unsurkanna
(EKSE7 i MOLOTIATY ZAT By Tiisiifi i kb Mk
isteyebilirsiniz.

Oncelipl ekdp arkadassnma wrmaeniz ban durumian
ratuytatadilir,

sHiZ @0

Him e e kadar Gnemd oldugu her tur degisir,

Duruma gore 0, 1 veya 2 gitmek isteyebilirsiniz.
Bu yladen ey arkadasimla fetigim kunmak igin
Mo korumuzs erkendén 2ar boymak Bleyehilisini.
Ot yandan, seellikle Yaklagma Rotamizds halica
kaldirmanie peneken wiakiar pokes hiz o kadar ds
Gnamli chmayabilir. Bu gibi durumiarda sona kalan
zarlarinizi Motora koymays tercih edebilirsinlz.,

® FLAPLAR VE iNiS TAKIMLARI B 22

B ikl kokpit uertasnu (e imbagle) hem iniginizi hem de
ugugunery etkiledigh icin onlan dofnu zamanla s man
aldulca kritikdtir. Efar 2 gitmentz gerekiyorsa Flaplan
erkenden acmayind Yaklagma Rotaniza cok ucak var v
0 mu gitrneniz penekiyor? Ink; Takimlarem agmak iginiae
yararf

» RADYO @D (1) -

Havalimanina ulagenak igin Ugus Rotarn temizlemes
zorundasimiz. 1 veya 2 uzakhktaki wgaklan kakdirmmak ber
zaman daha drcelikli olmah,

llesriys N iyi olsa da uzaktaki ugaklan ki ken
o tur & zarin daha iyl bir kullanims clup olmadigini
degerlendisin,



