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Oyvuna Raslangic .

BUtlin oyuncular bir yorgan tablasi, zaman piyonu ve 5 T
digme pulu alir. Diger diigmeler ise, masada herkesin =)
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Zaman parkurunu
masanin ortasina
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Zaman piyonlarinizi zaman

\j parkuruna yerlestirin.

Oyuna, en son igne iplik

Ozel yama
parcalarini zaman
parkurundaki ilgili
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Yama pargalarini zaman
parkurunun etrafina,
daire olusturacak sekilde
yerlestirin.

| Ozel pulu,
~ masada kenarda |
SUE R

Yama piyonunu, en kigik yama
pargasinin (1x2 ol¢lsinde) gerisine
(saat yoniinde) yerlestirin

o
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Patchwork oyununda turlar sirayla degildir. Zaman parkurunda geride olan oyuncu, rakibinin 6niine

gecene kadar hamle gerceklestirir. Yani bu demek oluyor ki, Gist Uste birden fazla hamle yapabilirsiniz.

Eger oyuncularin zaman piyonlari, zaman parkurunun Gzerinde Ust Uste gelmisse, piyonu Ustte olan
oyuncu ilk hamleyi gerceklestirir.

Su anda sira yesil oyuncuda. Eger
zaman parkurunda 3 adim veya daha
az ilerlerse, hamle yapma sirasi yine
kendisinde olur.

Tur sirasi gelen oyuncu, asagidaki hamlelerden diledigi bir tanesini yapabilir:

Ya da
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Piyonunuzu, zaman parkurunda rakibinizin bir adim 6tesine ilerletirsiniz ve ilerlediginiz her bir adim igin

1 diigme alirsiniz.

Yesil oyuncu, zaman parkurunda ilerlemeyi
tercih etti ve piyonunu 4 adim ilerleterek,

sari oyuncunun 6nline gegti. Bunun

karsiliginda 4 diigme kazandi ve su anda

hamle sirasi sari oyuncuda. 9 9 Q Q
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B: Yama pargasi alin ve yorgan tablaniza yerlegtirin i |

B: Yama Parcasi Alin ve Yorgan Tablaniza Yerlestirin

Bu hamle 5 asamadan olusmaktadir ve asagidaki sirayla gergeklestirilmelidir:

B 1. Bir Yama Segin

Yama piyonuna saat yoniinde en yakin olan 3 parcadan birini alabilirsiniz.

/

Sadgdaki 6rnekte, satin alabileceginiz

3 alternatif, siyah gerceve icerisinde
gdosterilmistir. En yakindaki 3 parcadan
biri alinabilir.

B 2. Yama Piyonunu ilerletin

Yama piyonunu, satin almis oldugunuz parganin
yerine yerlestirin.

B 3. Yama Pargasinin Bedelini Odeyin
Parcanin lizerinde belirtilen digme sayisi kadar
digmeyi kasaya odeyin.

; Pargcanin lzerindeki
etikette, pargayi
satin alabilmek
icin kag diigme

| 6demeniz gerektigi

k belirtilmektedir.

M 4.satin Aldiginiz Yamayi, Yorgan Tablaniza Yerlestirin

Yorgan tablaniza yerlestireceginiz bir parga, baska bir
parganin Uzerine yerlestirilemez. Pargalari dilediginiz
sekilde yerlestirebilirsiniz. Tablaya yerlestirilen bir
parganin yeri sonradan degistirilemez.




| 5. Zaman Parkurunda ilerleyin

Satin almis oldugunuz parcanin etiketinde Bu yama parg¢asi satin iki oyuncunun da zaman piyonu, zaman parl'<urunda spp adlma' ula§t|§|'nda oyun sona erer. A‘Idlélnlz bir

belirtilen zaman sayisi kadar, zaman alindiktan sonra, zaman yama parcasl zaman parkurunda daha fazla ilerlemenizi gerektirse dahi, zaman parkurundaki son adimda

parkurunda ilerleyin. parkurunda 2 adim durmaniz gerekir. Eger son hamle olarak A hamlesini gerceklestirirseniz, ilerlediginiz adim sayisi kadar
ilerlemeniz gerekir. diigme alirsiniz.

Sayet zaman piyonunuz, zaman parkurunda
rakibinizle ayni adima gelmisse, piyonunuzu,
rakibinizin piyonunun Uzerine yerlestirin.

Zaman Parkuru

Puanlama

Yama yapmak, farkli kumaslarin birbirine tutturularak daha bliyiik bir kumas haline gelmesini saglayan bir dikim islemidir.
Gegcmiste insanlar bu sekilde, kiyafetlerindeki yirtiklari onarir ya da daha biiyiik kumaslar elde etmek lizere bu kumas
pargalarini birlestirirlerdi. GiliniimUizde ise yama yapmak, tasarimcilar tarafindan farkli ve siradisi Giriinler ortaya ¢ikarmak igin

Elinizde bulunan digmeleri sayin; 6zel pula sahipseniz toplama 7 ekleyin. Bu toplamdan, yorgan
tablanizda kalan her bir bosluk icin 2 puan eksiltin.

En yliksek puana sahip olan oyuncu oyunu kazanir. Esitlik durumunda ise, zaman parkurundaki son kullanilan bir teknik. Tek basina pek bir anlam ifade etmeyen farkli renk ve motifteki parcalarin birlestirilmesiyle, sanat eserleri
Oyun sirasinda yaptiginiz hamleler, zaman parkurunda ilerlemenizi saglar. Zaman parkurunda bazi adima ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir. ortaya cikartilabiliyor.
noktalar belli 6zelliklere sahiptir. Ozel noktalarin lizerine geldiginizde veya 6zel noktalari gegtiginizde, Bu oyunumuzda, elinizdeki yamalarla etkileyici bir yorgan ortaya ¢ikarmaya ¢alistyoruz. Bu tabii ki emek ve zaman isteyen bir

is. Sonucta, elinizdeki yama pargalari her zaman birbiriyle uyumlu sekilde értiismeyebiliyor. Dolayisiyla da yama pargalarinizi
cok dikkatli segcmeli, yeterli miktarda diigme toplamali ve rakibinizden daha iyi bir parc¢a ortaya ¢ikarmak icin de, hamlelerinizi
bir stilist edasiyla gerceklestirmelisiniz.

asagidaki olaylari gerceklestirin. Ornek:
- ; Ali ve Seyma, zaman parkurunda son noktaya ulastilar. Ali, 14 diigmeye ve ézel pula sahip. Yorgan
B Ozel Yamalar: Zaman parkurunda ilerlerken 6zel yama pargasini tablasinda ise 5 adet bosluk var. Final puani: (14 + 7 — (5x2)) = 11

gectiginizde, parkurun tzerinden bu pargayi alarak, hemen Seyma, 18 diigmeye sahip ve yorgan tablasinda 2 bosluk var. Final puani: (18 — (2x2)) = 14 2 sm3
Rutv leerigi
Seyma, 14 puanla oyunu kazandl..

kendi yorgan tablaniza yerlestirin. Ozel yama pargasini
sadece, bu noktadan ilk olarak ge¢cen oyuncu alabilir.

1 adet yama piyonu
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Zaman parkurunda diigme OO Zaman piyonlari (yesil ve sari)

semboliini gectiginizde,
yorgan tablanizda yer
alan pargalarin tzerindeki
digme sayilarinin toplami
kadar digme alin.

Oyuncu, zaman
parkurunda diigme

bu parcalar diigme liretir. i 90K'ouT
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5 adet 6zel yama pargasi pulu

HREC T

1 adet 6zel pul

2 yorgan tablasi
(Her oyuncuya bir
adet)
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