[dinburgh’un sarp tepeliklerinden Istanbul’un giinesli kiyilarina, Pamplona'nin tozlu

sokaklarindan Berlin'deki riizgarli bir istasyona, Ticket to Ride Europe sizi 20.yy
baslarinda Avrupa'nin en gorkemli sehirleri arasinda bir demiryolu macerasina siiriikliiyor.
Isvicre’'nin karanlik tiinellerinden gecen bir yolculugu goze alabilecek misiniz? Karadeniz
lizerinde bir feribot seyahatine ne dersiniz? Tarihiimparatorluklarin muhtegem bagkentlerine
sagali tren istasyonlarinizla yeni bir soluk getirmek sizin elinizde. Bir sonraki hamleniz sizi
Avrupa’nin en biiyiik demiryolu patronu yapabilir.

Valizinizi toplayin, makiniste bir selam ¢akin ve trene atlayin!
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# 240 adet renkli tren (45 adet mavi, kirmizi, yesil, sari, siyah ve her renkten birkag yedek)
# 15 adet renkli tren istasyonu (Her renkten 3'er adet)

# 158 adet kart:

|

46 Bilet kart1

6 Uzak Bilet - mavi
arka planh

aaa
\ TN

1 Puan

1 Avrupa Ekspresi En Uzun Hat
Bonusu karti

4 5 Ahsap Puan Piyonu (Her bir renkten 1'er adet)
+ 1 Kural kitapcigi
# 1 adet Days of Wonder Online girig kodu (kitapcigin arka kapaginda)

Not
Diger Ticket to Ride serilerine asina olan oyuncular, Avrupa hari-
tali olan bu oyunda yer alan Vapur, Tiinel ve Istasyon yenilikleri-
ne dikkat etmeli.

OYUNUN KURVULUSU

Haritayl masanin ortasina yerlestirin. Her bir oyuncuya bir renge ait 45 Tren, 3
istasyon ve Puan Piyonu verilir. Biitiin oyuncular Puan Piyonlarini Harita'nin sol
alt kdsesinde yer alan puan baslangi¢ bolgesine (1] yerlestirir. Oyun sirasinda
oyuncular puan topladikca piyonunu ilerletir.
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Vagon Kartlarini karistirin ve biitlin oyunculara 4'er adet Vagon Karti verin (2]

Geri kalan Vagon Kartlarini haritanin kenarina koyun ve destenin tizerinden 5
kart acarak haritanin altina dizin 9

Oyuncularin oyun sirasinda bakabilmesi icin, Avrupa Ekspresi Kartini ve Puan
Ozeti Kartini yiizii acik sekilde haritanin yanina yerlestirin (4}

Bilet Kartlarini alin ve arka plani mavi olan, 6 Uzak Bilet kartini kenara ayirin. Uzak
Biletleri karistirin ve her oyunca birer adet verin @ Geri kalan Uzak Bilet kartlarini
kimsenin géremeyecedi sekilde kutuya geri yerlestirin.

Bilet kartlarini karistirin ve biitiin oyunculara 3'er adet verin @, ve geri kalan Bilet Kartlarini oyun haritasinin yanina ylizii kapali sekilde yerlestirin.

Ve artik oyuna baslamaya hazirsiniz !

Ovuna BH§LHIIGI§

Oyuncular oyuna baslamadan 6nce, kendilerine dagitilan 4 adet Bilet Kartindan hangilerini ellerinde tutmak istedigine karar vermelidir. Her oyuncu
en az 2 adet Bilet Karti tutmak zorundadir, dilerse daha fazlasini da (3 veya 4) elinde tutabilir. Oyuncular ellerinden ¢ikarmak istedikleri Biletlerini,
diger oyunculara géstermeden, oyun kutusuna geri yerlestirir. Cikartilan kartlar Uzun veya Bilet karti olabilir. Oyuncularin tutmaya karar verdigi Bilet
Kartlari ise oyunun sonuna kadar ellerinde kalir.
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OYUNUN AMACI

Oyunun amaci en ¢ok puan toplayan oyuncu olmaktir. Puanlar asagidaki sekillerde kazanilir:
& Komsu olan iki sehir arasindaki Hatti yaparak ;
# Bilet Kartinizda yer alan iki sehrin arasina kesintisiz bir Hat yaparak ;
# En uzun ardisik Hat dizisini olusturarak;
# Ve oyunun sonunda kullanmadiginiz, elinizde kalan her bir Tren istasyonu ile puan kazanilr.,

Oyunun sonunda, elinizde tuttugunuz ve tamamlayamadiginiz Bilet Kartlarinin puanlari ise, sizin toplam puaninizdan ddsdiltir.

HAMLELER
ﬁﬁL_.‘—__. ‘-‘(«7(, = (\:_ f*“‘ Hayati boyunca en ¢ok Avrupa sehri gezmis olan oyuncu, oyuna ilk olarak baslar

: ve tur sirasi saat yonlinde ilerler. Tur sirasi gelen oyuncu asagidaki dort hamleden
@ [Tr sadece ve sadece birisini gerceklestirebilir:
NI

v

Vagon Kartlar Cekmek - Oyuncu iki Vagon Karti alabilir (Eger oyuncu, agik
kartlardan Lokomotifi almak isterse, o tur sadece bir Vagon Karti ¢ekebilir. Bu
6zel durum icin Lokomotifler boliimiinii okuyabilirsiniz.);

v

i geleieio g ._.‘..:!._u Hat Yapmak- Oyuncu harita {izerindeki bir Hatti, ilgili adet ve renkte Vagon
(g == Karti oynayarak yapabilir. Oyuncu yaptigi Hat iizerinde, kendi plastik trenlerini
== haritada ilgili bosluklara yerlestirir. Ardindan Puan Ozeti kartina bakarak, Hattin
""" == uzunluguna bagh olarak Puan Piyonunu ilerletir;
B
== Bilet Kartlari Cekmek - Oyuncu Bilet Karti destesinden 3 adet kart ceker ve en

az birisini eline almak zorundadir;

Tren Istasyonu Yapmak - Oyuncu iizerine Istasyon yapilmamis herhangi bir seh-
re Tren istasyonu yapabilir. ilk Tren istasyonunu yaparken herhangi bir renk Vagon
Karti kullanilir. ikinci Tren Istasyonunu yaparken ayni renkli iki Vagon Karti kullani-
Iir. Uglinci istasyon icin ise ayni renkli tic Vagon Karti kullanilmasi gereklidir.

vacon RARTLARI CERMER

Toplamda sekiz farkli renkli Vagon Karti vardir ve her bir renkten 12 adet bulunur.
Bunlara ek olarak da 14 adet Lokomotif karti bulunur. Vagon Kartlarindaki renkler,

harita (izerinde sehirler arasindaki Hatlarin renkleriyle (mor, mavi, turuncu, beyaz, ¢
yesil, sari, siyah ve kirmizi) aynidir.

Eger bir oyuncu Vagon Karti Cekme ham-

lesi yapmaya karar verirse, bir turda iki

Vagon Karti alabilir. Bir turda iki Vagon

Karti alabilir. Bu kartlan ylizii acik sekilde
bulunan bes karttan veya yiizii kapali sekilde
bulunan Vagon Kartlari destesinin tizerinden
cekebilir. Eger yiizii acik sekilde duran bes Vagon
Kartindan birisi alinirsa, ilgili alana Vagon Karti destesin-
den hemen yeni bir kart acilir. E§er bir oyuncu, yiizi acik kartlardan Lokomotif Vagon Kartini almaya karar verirse, bu tur
sadece bu karti alabilir. ikinci bir kart cekemez (bknz. Lokomotif Kartlari).

Eger herhangi bir anda, yiizii acik bes kartin ticli Lokomotif karti olursa, bu bes kartin tiimi 1skartaya
cikarilir ve Vagon Karti destesinden yeni bes kart acilir.

Oyuncular ellerinde diledikleri adette Vagon Karti tutabilirler. Eger Vagon Karti destesindeki kartlar biter-
se, Iskartadaki Vagon Kartlari karistirilir ve yeni bir Vagon Karti destesi olusturulur. Iskarta kartlarin ¢ok iyi
karistinlmasi gerekir ¢iinkii genellikle 1skartaya kartlar, ayni renkli setler halinde atilir.

Eger oyuncularin ellerinde kart biriktirmesinden 6tiir(i, Vagon Karti destesinde veya iskartada kart kalma-
migsa, oyuncular Vagon Karti cekemez ve diger hamleleri (Hat Yapmak, Bilet Karti Cekmek, Tren istasyonu
Yapmak) yapmak zorunda kalirlar.

.....



LoromoTiF KARTLARI

Lokomotif kartlari cok renklidir ve oyunda joker karti olarak kullanilir.

ken de kullanilmasi gerekir (bknz. Vapur Hatlari).

sa, bu tur icerisinde bu Lokomotif kartini alamazsiniz.

HAat VaPmaR

Bir Hat, komsu iki sehir arasinda yer alan renkli (bazen gri de olabilir)
dikdortgenlerden olusur. Hat yapabilmek icin oyuncunun, Hat Gze-
rindeki renk ve adette Vagon Karti oynamasi gerekir.

Gogu Hatti yapabilmek icin ayni renkli Vagon Karti seti oynamaniz
gerekir. Lokomotif kartlar herhangi bir renkte Vagon Karti yerine
kullanilabilir (bknz. drnek 1).

Gri renkli hatlari yapabilmek icin herhangi bir renkte Vargon Karti
seti oynayabilirsiniz (bknz. 6rnek 2).

Bir Hatt1 yaptiginizda, kendi plastik trenlerinizi, ilgili Hattin izerinde-
ki dikddrtgenlere yerlestirmeniz gerekir. Set halinde oynanan Vagon
Kartlan ise 1skarta destesine atilir. Ardindan oyuncu hemen Puan
. g (Ozetine bakarak, ilgili puan degeri kadar, Puan Piyonunu ilerletir.

Oyuncular harita lzerindeki herhangi bos bir Hatti yapabilirler.
Oyuncunun yapacagi Hattin, diger Hatlariyla herhangi bir baglanti-
sinin olmasi gerekmez.

Bir Hat yapilirken ilgili adette Vagon Kartinin hepsi ayni tur icerisinde
oynanmalidir. Ornek olarak {i¢ uzunlugunda bir Hatti yapmak icin iki
Vagon Kartini simdi, diger eksik karti sonraki turda oynayamazsiniz.

Bir turda en fazla bir adet Hat yapabilirsiniz.

CIFTE HATLAR

lete Hat

Lokomotif Kartlari, Hat Yaparken herhangi renkli bir Vagon Karti yerine gecebilir. Ayrica Vapur Hatlari yapilir-

Eger yiizii acik bes kart icerisinden Lokomotif kartini secerseniz, bu tur ikinci bir kart cekemezsiniz. Eger yiizi
acik kartlardan ilkini cektikten sonra, Vagon Karti destesinden yerine koydugunuz kart Lokomotif karti ¢ikar-
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ONSTANTINOPLE

Okla gésterilen ii¢ uzunlugun-
daki sari Hat su li¢ kombi-
nasyondan herhangi birisiyle
yapilabilir: U¢ sari kart, iki
sari + lokomotif, bir sari + iki
lokomotif veya ii¢c lokomotif.

Bazi komsu sehirler arasinda Cifte Hatlar bulunur. Bunlar birbirlerine paraleldir ve esit uzun-
luktadir. Bir oyuncu hicbir zaman Cifte Hattin ikisini birden yapamaz.

Bazi Hatlar paralel durduklarindan &tiri Cifte Hat gibi goziikebilir ancak bu Hatlar farkli se-
hirlere baglilarsa, bunlar Cifte Hat degildir.

Eger bir oyuncu Vagon Karti destesinden ilk kartini cektiginde, sansina Lokomotif karti cikarsa, bu tur icerisinde ikinci bir Vagon Karti daha cekebilir.

Okla gosterilen gri Hat su
kombinasyonlarla yapilabilir:
Iki kirmizi, bir sar1 + Lokomo-

tif veya iki lokomotif gibi...

Paralel Hat

OneEmLI NoT

iki veya ii kisilik oyunlarda, Cifte Hattin sadece bir hattini kullanabilirsiniz. Bir oyuncu Cifte Hattaki bir Hatti yapti-
ginda, digeri bloke olmus olur. Dort ve beg kisilik oyunlarda ise iki Hat birden kullanilir.




VAPUR HATLARI

Vapur Hatlari, iki komsu sehir arasinda yer alan, deniz iize-
rinden gecen gri renkli Hatlardir. Bu Hatlar, izerindeki Lo-
komotif ikonuyla kolaylikla ayirt edilebilir. Bir Vapur Hattini
yapabilmek i¢in, oyuncunun Hat iizerinde yer alan Lokomo-
tif ikonu sayisi kadar Lokomotif Karti kullanmali ve Hattin
geri kalan kismi icin de gri dikddrtgenlerin sayisi kadar, ayni
renkli Vagon Karti Seti oynamalidir.

| [ [ |

Palermo - izmir (Smyrna) arasindaki Vapur Hatti icin dért adet ayni renkli
Vagon Karti ve iki Lokomotif karti gerekir.

TONEL HATLARI

Tiinel Hatlari cevrelerindeki siyah gdlgelerle kolaylikla ayirt edilebilir.

Tiinelleri 6zel yapan nokta, oyuncularin hicbir zaman yapmak iste-
dikleri Tiinel Hattinin uzunlugundan emin olamamasidir!

Bir Tinel Hattini yapmaya calisirken, oyuncu éncelikle harita tizerin-
de Hattin gerektirdigi Vagon Kartlarini dniine yerlestirir. Daha sonra
Vagon Karti destesinin lizerinden {i¢ adet kart acilir. Bu li¢ kartin herhangi birisinin renginin, ti-
nel yapimi icin kullanilan kartlarin rengi ile uyusmasi durumunda; Tiinel Hattinin yapilabilmesi
icin, uyusan kart adedi kadar, ayni renkli ek kartlarin da oynanmasi gereklidir.

Eger oyuncunun acilan kartlarin ardindan gerekli ek kartlara sahip olmamasi veya elindeki kart- Madrid ve Pampolana arasinda iki Cifte
larini harcamak istememesi durumunda, oyuncu Tiinel Hattini yapamaz, oynadidi kartlari eline Tiinel (siyah ve beyaz).

geri alir ve turu sona erer.

Bu turun sonunda, Tiinel yapimi i¢in Vagon Karti destesinden acilan {ic kart 1skartaya ¢ikarilir.

Unutulmamalidir ki, Lokomotif kartlari biitiin renklerin yerine gecer. Tinel Hatti yapimi sirasinda eger acilan (¢ kart icerisinden Lokomotif karti
cikarsa, oyuncunun tiineli tamamlamast icin ayni renkli bir kart daha vermesi gerekir.

Eger bir oyuncu sadece Lokomotif kartlariyla Tiinel Hattini yapmaya calisirsa ve acilan 3 kartin icerisinden Lokomotif karti ¢ikarsa, oyuncunun Tiinel
Hattini yapabilmesi icin ek Lokomotif Kart(lar)i oynamasi gerekir.

Distik ihtimalli senaryo: Eger Tiinel Hatti yapilacakken Vagon Karti destesinde veya Iskarta destesinde kart kalmamissa, var olan kadar Vagon Karti
acilir ve sonug var olan kartlara gore degerlendirilir.

iki kirmizi oynandi, desteden 1 kirmizi iki yesil oynandi, desteden 1 lokomotif iki lokomotif oynandi, 1 lokomotif gikti: 1
kart ¢ikti: 1 kirmizi daha gerekli cikti: 1 yesil daha gerekli lokomotif daha gerekli




BILET KARTLARI CERMER

Bir oyuncu tur sirasi kendisine geldiginde hamlesini, yeni Bilet Kartlari cekerek yapabilir. Bunu yapabilmek
icin Bilet Kart1 destesinden (ic adet kart alir. Eger destede, iicten az kart kalmissa, sadece kalanlari alir.

Oyuncu cektidi Uc karttan en az birisini almak zorundadir. Dilerse ikisini veya tictinii de alabilir. Oyuncu almak
istemedigi kartlar Bilet Karti destesinin en altina yerlestirir. Oyuncular sahibi olduklari Bilet Kartlarini oyun
boyunca hicbir kosulda ellerinden ¢ikaramazlar.

Bilet Kartini eline alan oyuncunun amaci, kart Gzerinde yer alan sehirleri, kendi yapacagi Hatlarla birlestir-
mektir. Bilet Kartlari oyunun sonunda oyunculara puan kazandirir veya kaybettirir. Eger oyunun sonunda,
oyuncu kendi Bilet Kartinin tizerindeki iki sehrin arasini kendi plastik trenleriyle birlestirebilirse, kartin tizerin-
deki say1 kadar puani kazanir. Ancak bunu basaramazsa, kartin tizerindeki sayr kadar puan kaybeder.

Oyuncularin aldiklari Bilet Kartlar oyunun sonuna kadar gizli kalmalidir. Bir oyuncu, oyun boyunca diledigi
kadar Bilet Karti alabilir.

TREN ISTASYONU YAPMAR
Tren Istasyonlari, sahibi olduklari oyuncuya, o Tren istasyonunun bu-

lundugu sehre giren veya ¢ikan, baska bir oyuncuya ait, sadece ve sa-
dece bir adet Hatti kullanmasina imkan tanir. istasyonlar oyuncularin *

Bilet Kartlarindaki sehirleri birlestirmesine yardimci olur. ‘ ‘ )‘

Tren istasyonlar sadece iizerine heniiz istasyon yapilmamis olan se-
hirlere yapilabilir. Tren istasyonlari heniiz herhangi bir Hat yapilmamis
olan sehirlere de yapilabilir. Bir sehre iki oyuncu birden istasyon ya-
\_ pamaz

i Oyuncular bir turda sadece bir Tren istasyonu yapabilirler. Oyun bo-
yunca bir oyuncu en fazla ic istasyon yapabilir.

Oyuncular ilk istasyonunu yaparken tek bir Vagon Karti oynayarak; is-
tasyon figiiriinii harita tizerinde istedikleri bir sehre yerlestirirler. ikinci
istasyonu yaparken, ayni renkli iki Vagon Kartinin oynanmasi

gerekir. Ucincii istasyonu yaparken, ayni renkli tic Vagon Kartinin oy-
nanmasi gerekir. Her zaman oldugu gibi Lokomotifleri bu asamada
dilediginiz renkte bir Vagon Karti olarak kullanabilirsiniz.

Tren istasyonu yapmis olan oyuncu, ilgili sehre bagli hangi Hatti kullanacagini oyunun sonunda belirler.

Oyuncularin Tren istasyonu yapma zorunlulugu yoktur. Oyunun sonunda oyuncular, kullanmadiklari Tren istasyonu basina 4 puan alirlar.

OYUNUN SONU

Bir oyuncunun elinde kalan renkli plastik tren sayisi iki veya daha az olursa, biitiin oyuncular (2'den az trene ulasan ilk 2veya daha az

oyuncu da dahil olmak tizere) son bir tur daha oynar. Ardindan oyun biter ve Puan Hesaplamasi asamasina gegilir. plastik tren kal-
masi oyunun son
turuna girildigini
belirtir.



FinaL Puan
HESAPLAMASI

Oyuncular yapmis olduklar Hatlardan
kazandiklari puanlari oyun sirasinda za-
ten toplamis olmalilardi. Ancak dileyen
oyuncular herhangi bir hatanin yapilip ya-
piimadigindan emin olmak icin tekrardan
hesaplama yapabilirler.

Daha sonra oyuncular ellerindeki Bilet
Kartlarini gdsterirler. Basariyla tamamla-
nan Biletleri toplam puana arti olarak yan-
sitilirken, tamamlanamayan Biletleri ise
toplam puana eksi olarak yansir.

Her bir istasyon, sahibine, bulundugu sehir Gizerindeki, baska bir oyuncuya ait sadece bir Hatti kullanma hak-
ki verir. istasyon araciligiyla kullanilan Hatlar, Bilet Kartindaki sehirleri birlestirmek icin kullanilir.

Kullanilmayan her bir Tren istasyonu ilgili oyunculara 4'er puan kazandirr.

Son olarak, haritada en uzun ardigik tren Hattini yapan oyuncu(lar) Avrupa Ekspresi karti ile 10 puan kazanir.
En uzun Hatti belirlerken, harita izerinde sadece ardisik olan, ayni renge sahip plastik trenleri saymaniz ge-

HaT UZUnLuGu
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Bir oyuncu bir Hat yaptiginda, Hattin uzunluguna gére, Puan Ozet tablosuna bakarak Puan
Piyonunu ilerletmelidir.

rekir. Ardisik diziler; dongdileri, ayni sehirden birden fazla kez gegmeyi icerebilir ancak en uzun Hat hesapla-
masinda bir plastik treni birden fazla kez sayamazsiniz. istasyonlar araciligiyla kullanim hakki kazanilan Hatlar ilgili oyuncunun ardisik dizisine dahil
edilmez. Eger en uzun Hatta esitlik varsa, ilgili oyuncularin her biri 10'ar puan alir.

En cok puan toplayan oyuncu oyunu kazanir! Eger iki veya daha fazla oyuncunun puani esitse, en ¢ok Bilet Karti gerceklestirmis olan oyuncu oyunu
kazanir. Eger yine esitlik varsa en az Tren istasyonu kullanan oyuncu oyunu kazanir. Eger esitlik hala bozulmamissa, Avrupa Ekspresi Kartina sahip

olan oyuncu oyunu kazanir.

FinaL Puan HESAPLAMASI

Puan

Eyl

Haritadaki Giincel Biletler (Arti veya Kullaniimayan her Avrupa Ekspresi
Eksi) Istasyon: 4 puan. Karti

FinaL
Puani
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Kutu icerigi sf.2 + Vapur Hatlan sf.5
Oyunun Kurulugu sf.2 « Tiinel Hatlan sf.5
Oyunun Amaa sf.3 — Bilet Kartlan Cekmek sf.6
Hamleler sf.3 — Tren istasyonu Yapmak sf.6
— Vagon Kartlan Cekmek sf.3 Oyunun Sonu sf.7
+ Lokomotifler sf.4 Final Puan Hesaplamasi sf.7
— Hat Yapmak sf.4 Days of Wonder Online sf.8
« Cifte Hatlar sf.4

Oyununuzu kayit ettirin

Days of Wonder Online
diinyasina biletiniz! -

www.daysofwonder.com‘a girerek
oyununuzu kayit ettirin, yeni oyun
varyantlari ve ek haritalara ulasin.

New Player tusuna basin ve
talimatlan takip edin.
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