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&ungle Speed ® 2 10 kisiyle oynanan,
‘ ‘ 7 yagve uzer! bir oyundur. \
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Jungle Speed oyunu bun-
dan yaklagik 3000 sene
Once Spidopotamya tropik
adasinda Abouloubou kabilesi
tarafindan kegfedildi.

Abouloubou kabilesi seflerini bu geleneksel oyunu
okaliptiis yapraklaryla oynayarak segerdi. Bu oyun nesilden nesile
gizlice aktarildi ancak Tom ve Yako, Abouloubou kabilesinin son
fertleri olarak, bu oyunu diinyaya tanttwmak istediler.

(ORMANIN KANUNU
) Oyunun amaci elindeki kartlardan ilk kurtulan oyuncu olarak,

Abouloubou kabilesinin sefi olmak.
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r @OYUNA HAZIRLIK

80 kart bitiin oyunculara esit sayida, yizi
kapali olacak sekilde dadrtiir ve béylece oyuncularin
desteleri olugur. Ardindan Totem oyuncularin
ortasina yerlestirilir. Abouloubou kabilesinin
7 geleneklerine uymak isteyen oyuncular
- Totew yerlestirilirken kendi gozlerini
. ___‘;__kapafarak onu saygiyla selamlayabilirler.




duran kartlar;
o Dijello: iki veya daha fazla kigi arasinda olan yarigma.
Q)

VE OYUN BASLAR...

Oyuncular kartlan dadrtan kisiden baglayarak sirayla Pestelerinin en

iistindeki karh agar. Sonraki turlarda agtiklan karty, bir dneeki turda

agtiklan kart izerini kapatacak sekilde koyarlar. Her oyuncunun dniindeki

bu agilan kartlar, oyunculann Iskarta destelerini olugturur. .
Kartlarnn agagida gdsterildigi gibi diger oyunculara dodru agilmasi \
gerekir. Oyun saat yoninde ilerler. Oyuncular kartlanm agarke
sadece bir elini kullanabilir. Dider el kart agarken kesinlikle
kullanlamaz ancak oyuncunun kendi destesinin izerinde
totemi kapmaya hazir sekilde bekletilebilir
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@ABOULOUBOU DILI

Kural kitapgidinm ilerleyen sayfalarinda agadidaki

terimler kullanlacak:

o Deste: Her oyuncunun dninde yizi kapali gekilde

duran kartlar;

o [skartalar: Her oyuncunun dniinde yizi agik

sekilde duran kartlar;

o Havuz: Totewin altinda yizi agik gekilde ;




G DUELLO

iki oyuncunun dniinde agik olan kartlar ayni desene
sahip oldugunda (renkler dikkate alinmaz) Diello baslar.
Totewi ilk kapan oyuncu Dielloyu kazanir. Kaybeden
oyuncu rakibinin ve kendisinin oniindeki bitin Iskarta
kartlariveHavuzdakikartlarialir. Ardindanbukartlart
kendi Destesinin altina yizi kapal gekilde yerlegtirir.
Diielloyu kaybeden oyuneu destesinin istinden yeni
bir kart agarak oyuna devawm eder. ‘Gzel kartlar’
agildiginda Dielloya ikiden fazla oyuncu dahil olabilir
(Bkz. Sayfa 9). Totewi ilk kapan oyuncu yine kazanan olur.
Birden fazla kaybeden oldugunda kaybeden oyuncular
kendi Iskarta kartlarimi alir. Kazanan ise kendi
Iskarta kartlarini ve havuzda bulunan Iskarta kartlar
kaybedenler arasinda diledidi gibi dagitir.

Diiellolar ayw iki desenin ortaya gikmasiyla baglar fakat
7 dikkatli olun! Bazi kartlar birbirine gok benzer ancak
aralarinda ufak farkliliklar olabilir.
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PUELLOYU HIZLI OLAN KAZANIR,
6UPLU OLAN PEGIL!
Totemi iki oyuncu ayni anda kaptiginda maymun gibi gekis-
tirmelerinin pek bir anlami yok. Bu durumda totem izerinde

en gok parwmagi olan kazanir, eger esitlik varsa, totem iizerin-
de eli agagida olan oyuncu kazanir. Totem yanliglkla masadan
diigerse Diiello iptal olur ve oyun devam eder.




HATALAR
Totem kutsaldr ve hatalar cezalandmimalidi. Toteme yanlihkia

dokunan kisi biyik bir algakgoniillilik ile bitin yansmacilarn Iskarta
Kartlarun ve Havuzdaki kartlan alir. Ayni ceza Totewi deviren veya elinden
diigiirenler igin de gegerfidir.

(GZEL KARTLAR

Dijello sebebi degildir ancak oyunun akigin degistirir.

Sioe eakan okiaz: @I AL N
P WM Bitin oyuncular Totemi kapmaya galigir.
£ (7 . j Basarili olan oyuncu biitin Iskarta

kartlarini Havuza yerlegtirir ve yeni
kartini agarak oyuna devam eder.

mm By kart agildiktan sonra artik desenler
"N dedil, kart renkleri Dielloyu baglatir.

Bu kart agildigi anda, oyunda ayni renkli

iki kart agiksa Dijello hewmen baglar.
v M Bu kartin gegerliligi asadidaki ig

- ¥ durumdan biri gerg:eklesfiéind‘é“m‘ler: 3

. vl Totew diigerse, Piello olursa-veys :

bagka bir 6zel kart agilirsa.
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Biitin oyuncular aynt anda Pestesinin stindeki kartint
agar. Eder ayni desenli iki kart gtkarsa Diello baglar.
Eder Diello olmazsa, bu kart
agan oyuncu yeni bir kart agarak
oyuna normal sekilde devawm eder.
Not: Herkesin kartin ayni anda
agtidina emin olmak igin
«bir; iki, G¢» seklinde sayilabilir.

Vo
€ OZEL KURALLAR f!
) Eger «Piga Bakan —
Oklar» kartt:
- bagka bir «Piga
/,\ Bakan OKiar> <
kartinm agilmasina Q

eden olursa ve bir Dijello
gerpeklegmezse, bir sonraki
turda da kartlar ayni anda agilir;
«ige Bakan Oklar» kartmin agllmasma
e neden olur ve ayni anda bir Diello
4 olugursa, kazanan oyuncu iki sonugtan
M -2 . birisini tercih eder: Diello (eger bu oyuncy

P — Diielloya dahil olmugsa) sonucu veya
“‘a.\-\ «ige Bakan Oklar» kartmmn sonueu;
o %




ayni anda birden fazla Dielloya neden
olursa Totewi ilk kapan oyuncu kazanir
ve diger Dijellolar dikkate alinmaz.

gOYUNUN SONU

Bir oyuncu elindeki son karti agtidinda dider oyuncular
oyuna norwal olarak devam eder. Son kartni agan oyuncu bir
Diiello kazanarak lskarta kartlarindan kurtulmadit miiddetge
oynamaya devawm eder. Destesinden ve Iskartalarindan kurtulan
oyuncu oyunu kazanr, kabilenin sefi ilan edilir ve kabilesinin
abartili dvgilerine maruz kalir!

Opsiyonel Kural: Diger oyuncular kabile igerisindeki

statiilerini belirleyebilmek adina isterlerse oyuna devam

edilebilirler.

€ OZEL DURUMLAR

Eger bir oyuncunun son agtidt kart «ige Bakan Oklar»
olursa ve oyuncu Totewi kapamazsa, -lskartalarin
Havuza yerlestirilmesi yerine- bu oyuncu bitin
herkesin Iskartasindaki kartlart alir;

Eder bir oyuncunun agtidi son kart «Renkli Oklar»
olursa, bu kartwn highir etkisi olmaz ve agan oyuncu
kendi Iskartalarin alir;

Eger bir oyuncunun agtii son kart «Piga ~—
Bakan Oklar> olursa oyuncu oyuvmu —
kazanir!



UC KiSILIK OYUN iCIN KURALLAR: «Renkli Oklar» kartlart oyundan
gikarilir. Ancak agik kartlarin Ggi de ayni renk olursa, «Renkli Oklar» karti agilmig gibi Diello
yapilir.

Q iKi KiSILIK OYUN ICIN KURALLAR: Oyuncular iki eliyle oynar.
Oyuncularin her iki eli de bagimsiz bir oyuncu gibi diinilerek Pesteye sahip olur.
«Renkli Oklar» kartlari oyundan gikarilir ve kalan kartlarla 4 esit Deste olugturulur.

Oyuncular sirayla ellerini degigtirerek oynar. drnek oyun sirasi agagidaki gibidir:

1. oyuncunun sag eli;

2. oyuncunun $ag eli;

1. oyuncunun sol eli;

2. oyuncunun sol eli;

ve oyun bu sekilde devam eder...

Dijello hangi elin destesinden olugmugsa Pielloya o el ile girilmesi gerekir. Ayrica diello sonucundan
0 elin destesi etkilenir.

Eder Diello bir oyuncunun iki elindeki kartlar arasinda gergeklesirse, oyuncunun Totewi
ALMAMASI gerekir.

Eger «ige Bakan Oklar» karti agilirsa oyuncular diledigi eliyle Dielloya girebilir.

Asatidaki durumlardan birisi gergeklesirse oyun sona erer:

iki oyuncu da Destelerinden birisini bitirirse veya bir oyuncu iki Destesini de bitirirse.

Oyun sona erdiginde oyuncular kalan kartlarini sayar ve en az karta sahip olan oyuncu oyunu
kazanrr. Diger kurallarda herhangi bir degigiklik yapilmaz.

_ “TEK KiSiLiK OYUN iCIN OZEL KURALLAR: Kendinize bir kabile
olugturmak iizere arkadaglar bulun ve onlara bu kurallari anlatarak oyunu oynayin!
Eger Jungle Speed’in ek paketlerini almissaniz ve desteleriniz karigmigsa,

kartlarin kigesindeki sembolden hangi kartin hangi oyuna ait oldugunu
S bulabilirsiniz.

Ana oyunun sembolii



