" 2 - 6 kisilik,
8 yas ve Uzeri

Kutu icerigi
30 adet mulk karti 30 adet kagit para karti

72 adet madeni para



Oyun Hakkinda

Kimileri geceyi bir karavanda, kimileri de bir gbkdelende gegiriyor olabilir.
Eger agik artirmada iyiyseniz ve bloflerinize de gliveniyorsaniz; bir gdkdeleni,
karavandan daha ucuza satin alabilir ya da elinizdeki karavani, gokdelenden
daha pahallya satabilirsiniz.

For Sale, basit kurallara sahip, hizli ve edlenceli bir acik artirma oyunudur.
Oyundaki amag; ilk asamada, mulkleri en uygun fiyata satin almak, ikinci
asamada ise mulklerinizi en yuksek fiyata satmaya galismaktir. Girdiginiz agik
artirmalarda sz konusu mulkleri, elinizdeki paray! en akilli sekilde kullanarak
satin alin ve sonrasinda da, blof yeteneginizi kullanarak, en lyi fiyata satmaya
calisin.

Oyunun Amaci
Oyunun sonunda en ¢ok paraya sahip olan oyuncu, oyunu kazanir!
Oyuna Baslama

MUk ve Para kartlarini, birbirinden bagimsiz iki deste haline getirin ve

bu iki desteyi ayr ayri karistirin. Oyunun ilk asamasinda para destesini
kullanmayacagiz, onu bir kenara koyabilirsiniz. Mulk destesini ise ylizt kapall
sekilde, oyun alaninin ortasina yerlestirin.

Oyunun basinda;

2 Kisilik oyunda, her oyuncuya toplam degeri 22.000 olan madeni para,

3-4 kisilik oyunda, her oyuncuya 2 adet 2.000’lik, 14 adet de 1.000’lik madeni
para,

5-6 kisilik oyunda ise her oyuncuya 2 adet 2.000’lik, 10 adet de 1.000’lik
madeni para verilir.

Ayrica;

2 kisilik oyunda, 12 adet mulk ve 3 adet para karti,

3 kisilik oyunda, 6 adet mulk ve 6 adet para kartl,

4 Kisililik oyunda ise 2 adet mulk ve 2 adet para karti, 6n yUzlerine bakmadan
oyundan ¢ikarilir ve kutuya geri koyulur. Bu kartlar, oyun sirasinda
kullaniimayacaklardir.

Not: 2 kisilik oyun varyanti, kilavuz sonunda ayrica anlatimaktadir.

Nasil Oynanir?
ilk Asama: Miilk Satin Alma

Oyuncu sayisi kadar milk destesinin Usttinden kart cekilir ve bu kartlar ytizi
aclk sekilde masaya yerlestirilir. Ornek olarak; 4 kisilik bir oyunda, masaya 4



kart yerlestirilir. Acilan buttn kartlar, acik artirma ile satilir. Ardindan yeni kartlar
masaya yerlestirilir ve mUlk destesindeki biitin kartlar bu sekilde satilir.

Agik artirmada oyuncular ya teklifi artirirlar ya da pas gegerler.

Teklif Arttirma: il turda miilk satin alirken, ilk teklifi, yasca en kiigiik olan
oyuncu verir ve verdigi teklif kadar madeni parayr 6ntine koyar. Ardindan sira,
saat yonu baz alinarak, diger oyuncuya geger. Oyuncular, teklifi artirabilir veya
pas gegebilir. Eger herhangi bir oyuncu teklifi artiracaksa, bir dnceki teklifin
Uzerine ¢clkmasi gerekir. Yani, ayni meblagh teklif edemez.

Pas Gecme: Eder bir oyuncu pas gegerse, masada acik olan mulklerin en
dUsUk ratbelisini, en son vermis oldugu teklifin yarisi kadar bir tcret
karsiiginda(kiisuratlar yukari yuvarlanir) eline alir. Ornek olarak; son teklifi
veren oyuncunun, 3.000 madeni para 6nerdigini ancak bir sonraki turda, sira
kendisine geldiginde, pas dedigini distnelim. Bu durumda bu oyuncu, 2.000
madeni para 6deyerek, masadaki en dusutk rutbeli milk kartini alir. Boylece,
1.000 madeni para kendisine kalr.

Herkes pas gectiginde, acik artirmanin kazanani, masada acik olan en
yUksek rutbeli mulk kartini alir ancak vermis oldugu teklifin hepsini 6demek
zorundadir.

Not: Kimi zaman, en dustk rutbeli mulki satin almak igin herhangi bir teklif
vermeniz bile gerekmeyebilir. SOyle ki; hi¢ teklif vermediniz ve pas gectiniz
diyelim. iste 0 zaman, masadaki en diistik riitbeli miilk kartini bedelsiz olarak
alabilirsiniz.

Tavsiye: Acik arttirma sirasinda elinizdeki madeni paralarinizi diger
oyunculardan gizli tutun!

Her oyuncu satin aldigi milkleri, kendi dnlinde yUzi kapall sekilde tutar.
Oynanan son turdaki en ylUksek rtitbeli mulki alan oyuncu, mulk karti
destesinden yeni kartlar acar ve yeni tura, ilk olarak onun verdigi teklifle
baslanir. Oyuncu, oyuna pas gecerek de baslayabilir.

Oyun, butin mulkler satilana kadar bu sekilde devam eder. Butin mulk
kartlan satildiginda, oyunun ilk asamasi sona erer ve oyuncular, kullanmadiklari
madeni paralari bir kenarda tutar. Bu madeni paralar, oyun sonunda kazanani
belirlemede dnemli bir faktor olacaktir.

ikinci Asama: Miilkleri Satmak

Mulk satin alma iglemi tamamlandi ve simdi sira, mlkleri satarak para
kazanmaya geldi! Bu asamada mulkleri, kapall ihalede kagit para karsiliginda
satacagiz.

Ik asamaya baslamadan énce bir kenara koyulan kagit para destesinden,



ayni ilk asamada oldugu gibi oyuncu sayisi kadar kagit para karti ortaya
acilir. Sonrasinda buttin oyuncular, ilk turda satin aldiklar milk kartlarindan
istedikleri birini segerek, ylzl kapall sekilde masanin Uzerine yerlestirirler.
Buttn oyuncular, 6nlerinde duran mulk kartlarini ayni anda acgarlar ve bu
acilan kartlar icinde en ytksek ritbeli mulk kartina sahip olan oyuncu, en
yUksek degerli kagit parayr aimaya hak kazanir. Ardindan, ikinci en ytksek
rUtbeli mulk kartini agan oyuncu, ikinci en degerli kagit parayi alir ve diger
oyuncular da bu sekilde devam ederek, kagit paralarini alirlar.

Oyunun Sonu

ButUn oyuncular ellerindeki miilkleri sattiklarinda oyun biter. Oyuncular,
ellerindeki kagit ve madeni paralari toplar ve en gok paraya sahip olan
oyuncu, oyunu kazanir! Esitlik olmasi durumunda, en ¢ok madeni parasi olan
oyuncu oyunu kazanir.

2 Kisilik Varyant

MUlk ve kagit para kartlarini ayri desteler haline getirin ve kanstirin. Ardindan,
kartlara bakmadan 12 adet milk ve 3 adet para kartini oyundan gikarin ve
kutuya geri yerlestirin.

Her iki oyuncuya 22.000 degerinde madeni para verin.

Mulk alim agsamasinda ortaya iki mulk acarak, standart kurallardaki gibi agik
artirmay! gergeklestirin.

Mulk satim asamasinda ortaya 3 kagit para karti acin ve iclerinden en distk
degerli olani kutuya geri yerlestirin. Ardindan, standart kurallarla mulk satimini
gerceklestirin.

Oyun sonunda en ¢ok parasi olan oyuncu, oyunu kazanir!
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