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8 adet gazli kalem

8 adet yaz-sil defter

. BURNUNU KOLUNA
SiLMEK

ADAM

. AKVARYUMDAN
OLTAYLA BALIK TUTMAK

Koral kitapgigi

GUNE ALARMI
(@ parcaLavaRak
BASLAMAK

120 adet kart

Ciziver, herhangi bir ¢izim kabiliyeti gerektirmeyen hatta ¢izim
konusunda yeteneksiz olan dostlarla birlikte oynandiginda ayri bir
keyif veren, kazanani ya da kaybedeni olmayan, eglence dolv, & - 8
kisili. bir parti oyunudor.

Bu kural kitapciginda italik yazilan béliimler espiri igerir ve
oyun kurallarinin bir pargasi degildir. Tamamen bu sikici
kural kitapgigina renk katmasi amaciyla yazilmistir ve giiltip
gtilmemek, oyuncunun kendi insiyatifindedir.

Ciziver Nedir?

Bu oyunda oyunculara, rastgele olacak sekilde bir kelime veya
cumle verilir. Herkes kelimesini ya da cUmlesini gizer ve defterini
Yanindaki arkadasina verir. Ardindan herkes ¢izimlere bakar ve
¢Ozmeye calisir. £ger anlamlandiramiyorsa hayal gucinu kollanir,
tahminini yazar ve oyoun b sekilde devam eder. Herkesin defterinin
kendisine vlasmasiyla oyun sona erer. Herkes sirayla defterindeki
ilk. kelimenin evrimini diger oyonculara gOsterir ve sayfalar tek
tek incelenir.. Bundan sonrasi biz diyelim tufan, siz deyin kahkaha
firtinasi... Komiklikler sakalar...

Ne Degildir?

Ciziver bir ressamlik oyunu degildir ve sanat calismalari igin
kullanilamaz. Troy Games olarak bu gibi durumlari tasvip
etmemekle birlikte, ¢c6p adam seviyesindeki gizimlerin bizler
icin daha makbul oldugunu rahatlkla séyleyebiliriz. Ciziver
oynayanlarin, sanati sanat icin degil halk icin yapma prensibini

benimsemis olmasi gerekir. Cin Aliler, M harfinden martilar,
62’den tavsanlar, ev-dere-dag-giines kombinasyonlu resimler,
bizim sizlerden bekledigimiz standartlardaki ¢calismalardan
bazilaridir.

Oyuna baslamak igin sabirsizlandiginizin farkindayiz. Peki su
asamada ne yapmaliyiz?

e Herkes ayni anda g6ziinii kapatip 10’a kadar sayar.

e Herkes gézlerini agar ve defterine, 100 defa ‘Ciziver ¢ok edlenceli bir
oyun’yazar ve bitiren oyuncu, hemen 3. asamaya geger.

e COp kovasinin yaninda 1 dk. tek ayak Ustiinde durur ve artik oyuna
baslamaya hazirsiniz.

Oyuna baslamak. icin asagidaki adimlari takip edin:

a. BUtUn oyunculara birer adet gazll kalem, defter ve kagit pegete
(koto icerigine dahil degildir) verin.

b. Bir oyuncv cep telefonundan kronometre (alarm) vygulamasini
agar Ve masanin ortasina yerlestirir.

. Kendi aranizda kelime mi (toronco taraf) yoksa cumle mi (lacivert
taraf) ¢izmek istediginize karar verin.

d. Yasca en kUgUk olan oyonco, kelime tarafini segtiyseniz 1 ila
6 arasinda, cumle tarafini segtiyseniz L ila & arasinda bir rakam
belirler.

e. &ger kelime tarafini sectiyseniz 60 saniyeye, cumle tarafini
sectiyseniz 75 saniyeye korolo sekilde alarmi hazir hale getirin.

f. Kartlari karistirin ve oynayacaginiz tarafl yuzu kapall olacak
sekilde oyuncolara dagitin.

Arldr, Seve iearsmz!

1) Baslangic

Herkes defterin kapak sayfasina kendi adini yazar ve sonraki
sayfaya geger.

Dileyen oyuncular, pratik yapmak adina ilk sayfaya yildizlar,
¢6p adam gibi seyler gizebilir veya adini yazmak yerine kendi
portresini de ¢izebilir.
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2) Gizli kelime
Defterin il sayfasina yokarida d adiminda belirlenen rakamdaki kelime
Ya da cumleyi, kimseye gOstermeden yazin.
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3) Kag kisilik. bir oyun oynvyorsunuz?

£ger oyounco sayisi gift ise (I, 6 ya da 8):
1 kalem isaretli sayfayi agin ve gizime baslamaya hazir olun.

&ger oyonco sayisi tek ise (5 ya da 7):

1 kalem isaretli sayfayl agin ve defterinizi saginizdaki oyoncoya
verin. Bu oyoncv, ilk sayfadaki kelimeye gizlice bakar ve 1 kalem
isaretli sayfayl agarak gizime baslamaya hazir olor.

Eger oyuncu sayisi 1 ise:
Kendinize Ciziver oynayacak en az 3 arkadas bulun.

L) Ciz sayfalarina geldiginizde;

Bir OGnceki sayfadaki kelimeye gizlice bakin ve kronometrenin
baslamasiyla birlikte ¢iziminize baslayin. Kelime ¢iziyorsaniz 60 saniye,
cUmle giziyorsaniz 75 saniyeniz var. SUre doldugunda kalemizi
birakin. Bir sonraki sayfaya gegin ve defteri saginizdaki oyoncuya
verin. Herkes defterini sagina verdiginde bir sonraki asamaya gecin.
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5) Tahmin et sayfalarina geldiginizde;

Bir Gnceki sayfadaki ¢gizime gizlice bakin ve bunun ne oldugunv
tahmin etmeye ¢alisarak deftere yazin. Herkes defterini sagina
verdiginde bir sonraki asamaya gegin.

diahmin el

6) Ciz — Tahmin et - Ciz...
L. ve 5. asamadaki suregler kapakta sizin adinizin bolondugo defter
size gelene kadar devam eder.

7) BUyuk Sunom

Oyunon basinda adinizi yazdiginiz defteriniz size Llastiginda, herkes
sirayla defterini agar Ve diger oyonculara kelimenin yasadigi evrimi
gbsterir.

Sonrasinda gulmeceler, espiriler, sakalar, komiklikler yasanir ve
oyun sona erer.

Ancak merak etmeyin herkes tekrardan oynamak isteyecek.

“Picasso edasiyla ¢izdik, bi’ diinya emek sarfettik... Peki kim
kazandi?” diyorsaniz, puanlamayi asagidaki yollardan birisini
kullanarak yapabilirsiniz:

e ‘Bu oyunda puanlama nasil?’ ya da ‘Nasil kazaniyoruz?’ diye
soran oyunculara -5 puan verin. Oyunun sonunda en yliksek
puana sahip olan oyuncu oyunu kazanir.

e Masanin ortasina bir ses (desibel) élger yerlestirin. Oyun
sona erdiginde kimin ¢izimine veya tahminine en ¢ok
gliliindtiyse, o oyuncu oyunu kazanir.

‘Ciddi Ciddi" Kazanan Kim?
Ciziver oyoununda kazanan yoktor! Hep birlikte eglendiyseniz,
hepiniz gdnUllerin sampiyono oldunuz demektir.

Bagzi Kurallar

e Resim derslerindeki ‘Pelin benim resmimi de ¢izer misin?
Ben beceremiyorum da ~\_(*}))_/" taktigi bu oyunda sékmez.
Herkes kendi resminden sorumludur.

e Rici ri¢ dahi olsaniz, 72’li pastel boya setiyle bu oyunu
oynayamazsiniz. Gazli kalemleri oraya bosuna koymadik.

e Havaya girmek isteyen oyuncular; resim sévalesi, fular ve
ressam sapkasi kullanabilir. Ancak unutulmamalidir ki, bu
ekipmanlar kutu icerigine dahil degildir.

e Ressam Bob’a ézenerek ‘surda belki mutlu bir agag vardir’
vb. ciimleler kurmayiniz. Oyunda gizlilik cok 6nemlidir. Ancak
dilerseniz, saglarinizi bonus yapabilirsiniz.

e Yarin 0SS/ YGS’ye girecek olsaniz dahi bu oyun sirasinda
test ¢oziilemez. Kag defa uyardik resim dersinde degiliz
H1111birl!

Bazi Kurallar ve Tavsiyeler

e ‘Yaptiginiz ¢izimde; harf, kelime, rakam vb. seyler yer alamaz.

e QOyunda ayni anda hareket etmek Gnemli. ‘Herkesin ayni anda
defterini saga vermesi, cizmeye ayni anda baslamasi...’ gibi. Aksi
dorumlarda karisikliklar yasanabilir.

e Amacinizin eglenmek. olduguno ve k6t bir gizim yapmis olmanin
bir soron olmadigini aklinizdan ¢lkarmayin.

Uyari:

Oyono kotuya geri yerlestirirken, defterlerdeki butun gizimleri
sildiginizden emin olon. Aksi duromda, defterinizde leke kalabilir.
Gazli kalemlerin kapagini kapatmay unotmayin. Gazl kalemlerin
Omrinu vzatabimek adina, oyunun kotusuno sicak ortamlarda
(9Unes altinda kalan arabanin ici gibi) saklamayin. Gazl kalemleriniz
bittiginde veya korodogonda, herhangi bir kirtasiyeden benzer bir
tahta kalemi alarak oyunv oynamaya devam edebilirsiniz.

Bu oyun, yurtdisinda Eat You Poop Cat adiyla bilinen anonim
oyundan ve Telestrations (USAopoly) oyunundan esinlenerek
hazirlanmistir.
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