DEeTAYLI Bir Savasa OrNEx

Nihan 4. Seviye'de, Tarikatct ve iizerine Kuduz giglendiricisi (+3 savag
gucu) oynanmis. Oyunda bir Tarikatg1 daha var, Seyma, dolaysiyla Nihan
+2 giic daha alir. Nihan kapiyr tekmeler ve karsisinda 12. Seviye bir
Kadim Salkimlar bulur. Bu canavarin kadinlara -2 giicit vardir. Dolayisiyla
su anda Canavari giicii 10, Nihan'm giici 9, yani Nihan kaybedecek.

Nihan: Mmm, tas . . .

Nihan Das Yogmu Das! karti oynar ve bu savasta +3 giic kazanir.
Artik giicii 12 ve su anda canavan yenebiliyor.

Nihan: Haha! Uzimleri ayaklarimla ezip pekmez yapicam!

Ahmet: Oh, Hastur . . .

Seyma: Uzgijm'jm Nihan, ayni tarikattayiz ama nimetle soka
olmaz.

Seyma bir Lanet karts oynar! Adammn Akl Alirlar Karts ile Nihan'm
Tarikatg1 kartini 1skartaya gikarttinr ve Kuduz kartimi da kaybetmis olur.
Nihan'm gicii artik 7.

Nihan: Ben sadik bir miridim . . .

Nihan elinden yeni bir Tarikatct art: oynar ancak Kuduz Kartim
kaybetmigtir. Su anda Nihan'm giicii 9, Canavann 10.

Ahmet: Hey, Ben tekrardan Tarikatct olmayan tek oyuncu oldum
ve bir Seviye kazandim. Tesekkiirler hanimlar!

Nihan: Poffl!! Artik uyku zaman .

Nihan Milyon Yillik Giizellik Uykusuna Yatmus kartini oynar ve
Kadim Uzimler 5 gic kaybeder. Su anda Nihan 9, Canavar 5.

Ahmet: Aslinda biraz daha ugrasabilirdim senle ama ben bu tur
alacaginu aldim.

Nihan: Dostlar eger adilikleriniz bittiyse ben bu canavari artik
sldiriiyorum?

Kimse bir sey sdylemez ve Nihan canavan 8ldiiriir. Seviye kazanir ve

hazineleri alir ancak Milyon Yillk Giizellik Uykusuna Yatmus kartindan
otiiris | hazine kartt eksik alir ve oyun devam eder. . .

okuyabilirsiniz). Canavar kart: iizerinde 6zel talimatlar varsa, onlari takip edin.
Oldiirdiigiiniiz her bir canavar icin bir seviye yikselirsiniz. Yardimailar seviye
atlayamaz ancak Elf iseniz atlayabilirsiniz ciinkii Elfler'in boyle bir ozelligi vardur.
Hazine kartlarimi siz cekersiniz ve kartlara bakarak, yardimeinizla yapmis oldugu-
nuz anlasmaya gore (Once kim, kac adet alacak) kartlari dagitirsiniz.

ODULLER_

Oldﬁrdﬁg'ﬁnﬁz her bir canavar basina bir seviye atlarsiniz (Sayet canavar kart:
aksini sdylemiyorsa) ve biitiin hazine Kartlarint alirsiniz. Biitiin canavar kartlarmin
sag altinda hazine sayist yazilidir. Savas sirasinda Canavar Gelistirici oynanmugsa,
bunlardan gelen hazine kartlarini da almayr unutmaymn. Eger canavan tek bagimiza
61diirdiiyseniz, hazine kartlarint yiizii kapalt sekilde alabilirsiniz. Eg‘er birisi size yar-

dime1 olduysa, gektig’iniz hazine kartlarini oyunculara gostermeniz gerekir.

Eg’cr canavari 6ldiirmeden yendiyseniz, ydnteminize bag’ll olarak seviye atlaya-
maz ve hazine kartlarini alamazsiniz.

Hazine kartlarnt (Yardimet oyuncu olsaniz dahi) alir almaz oynayabilirsiniz.

Kacmak

Eg’er kimse size yardim ctmezse ya da birisi yardima gelse bile dig‘er oyuncular
Kacmak zorundasmniz. Bu du-

miidahalede bulunursa ve savasi kazanamazsaniz....

T

rumda seviye veya hazine alamazsiniz. Hatta Oda Yagmalama hamlesini bile yapa-
mazsmiz ve en iiziicii kisim su ki, kacarken her zaman da pacayr kurtaramazsiniz.

Zar atarsiniz ve 3 ya da iizeri bir zar gelirse, canavardan kacabilirsiniz. Baz
siniflar, irklar ve hazine kartlariyla daha kolay ya da zor kagabilirsiniz. Bazi cana-
varlar da (Sadece o canavar icin) size avantaj veya dezavantaj saglayabilir.

Eger kacmay: basaramazsaniz, canavar size kart iizerinde anlatilan Koti Sey'i
yapar. Bu, bir esyanizi kaybetmenize, seviye dismenize veya lmenize (Asagida

okuyabilirsiniz) sebep olabilir.

Eger birden fazla canavardan kagiyorsaniz, her bir canavar igin ayn ayni zar
atmaniz gereku‘ Sirayr siz belirleyebilirsiniz. Kacamadiginiz canavarlar, size aninda
Kotii Sey'i yapar.

Eger savasta iki kisiyseniz ve kaybettiyseniz, ikiniz de ayn ayrt zar atarsiniz.

Kagma meselesi sona erdiginde, canavar kartlarini iskartaya cikarabilirsiniz.

Ouim

Eger oliirseniz, bitin esyalarmizi kaybedersiniz. Sadece itkinizi, sinfinizi ve
seviyenizi (Ve iizerinizdeki lanetleri) korursunuz. Ayrlca Stiper Munchkin kartiniz
varsa, bu karti da oniiniizde tutmaya devam edebilirsiniz. (Tarikatci oldugundc
bu oyuncu iizerinde oynanmis olan Canavar Giiglendirici kartlarnt da iskartaya
cikanirsiniz.) Oliirseniz ve ikinci bir canavardan heniiz kagmamussaniz, bir daha
kagmaniza gerek kalmaz ciinkii zaten olisiniiz.

Cesedi Yagmalamak Elinizdeki biitin kartlari, masadaki kartlarinizin yanina
yerlestirirsiniz ve bitiin bu kartlar (Yukarda belirtilen kartlar haric) yagmalanir.
Eg’er bir esyayi Hile kartiyla tutuyorsaniz, bu kartlarin yag“malanmasml
engelleyebilirsiniz. En yiiksek seviyeden asagiya dogru ilerleyerek, oyuncular,
kartlart sirayla ceker. Ayni seviyedeki iki oyuncu, sira icin zar atar ve yiksek olan
oyuncu énce ceker. Herkes bir kart aldiktan sonra, geri kalan kartlariniz 1skartaya
gikanlir. Yagmalanan kartlar, oyunculanin ellerine eklenir.

Savas sonrasinda olii karakterler, hichir sekilde yeni kart alamazlar. Ayrica
Bag'1§ kartlar: da alamaz, seviye atlayamaz ve oyunu kazanamazlar.

Bir sonraki oyuncu, sirasina basladiginda, karakteriniz canlanir. Sira size gel-
diginde, iki desteden de dort adet karti yiizii kapali sekilde cekersiniz ve oyuna
normal sekilde devam edersiniz.

LANETLER

Lanet Karti, Kapl Tekmeleme asamasinda cekilirse, lanetin etkisi, ceken oyuncu-
ya hemen yansir.

Sayet baska bir sekilde oyuncu bu kartr cekerse (Oda Yagmalamak gibi), Lanet
kartlarit elinize alirsiniz ve oyun sirasinda herhangi bir anda oynayabilirsiniz. Birisi
“canavari alt ettim” diye diisiiniip hazinelerin hayalini kurarken mesela...

Genellikle lanetler, kurbanlarmi, kullaniddiklare anda ctkiler ve sonrasinda da
bu Kart, iskartaya cikarilir. Ancak bazi lanetler, siireklilik iceren zelliklere sahip
olabilir ya da etkisi ileride gercekle-
secek olabilir. Bu kartlari, etkisi
gergeklesene veya bunlardan R\
kurtulana kadar oniiniizde \\
tutmalisiniz. (Cok y
zeki oldugunu diigi-
nenlere not: Siireklilik
etkisi iceren Lanet
kartlarini, sinifinizin
giciinil artirmak igin
iskartaya cikaramazsiniz.
Evet, iyi dcnemcydi!)

Not: Sayet birisi, ‘bir
sonraki savasta” lanetini
siz sava§tayken iizerinize

oynarsa, bu kart, bu savasta gecerli olur! Bu kural, sira sizdeyken oynanan ‘bir
sonraki siranizda” lanetleri igin de gecerlidir.

DaHA Fazia MuncHKIN

Isvicreli bilim adamlarinin arastirmalarina gore 9,7 Munchkin

Egcr lanet, birden fazla esyaya uygulanablllyorsa, kurban, hangi esyanin lanetle-
necegine karar verir.

Eger lanet, clinizde olmayan bir seyi ctkilemeye calistyorsa, bunu gormezden
gelerek iskartaya cikarabilirsiniz. Ornek olarak, eger Uzerinizdeki Zirh Kaybedin
kartini gekerseniz ve iizerinizde zith yoksa, hicbir sey olmaz ve Lanet kartini iskar-
taya cikarirsiniz.

oyuncusundan 8,4 Munchkin oynamalara doyamiyor. Oyununuza
yeni heyecanlar katmak icin iste size onerilerimiz:

Farkli Munchkin setlerini birlestirin. Tki veya daha fazla
Munchkin ana oyununu ve ek paketlerini daha bityiik bir Munchkin

Bazi zamanlarda kendi iizerinize Lanet karti veya ek bir Canavar kart oynamak
sizin avantajiniza olabilir. Ayni zamanda tabii ki bu kartlars; baskalarina ‘yardim’
etmek, onlar canavarlar karsisinda ‘desteklemek’ ve her seylerini kaybetmelerine
yardimer olmak icin de oynayabilirsiniz. Evet, bunu siddetle tavsiye ediyoruz...

macerast yasamak icin birlestirebilirsiniz!

Ek poketler. Bunlar size daha fazla canavar ldiirme ve daha
fazla hazine toplama firsati verir ve bazen yeni Kart tiirleri sunar.
Daha fazla Munchkin icin www.ncotroygames.com’a bakabilirsiniz.

Cthulhu'nun Ana Oyundan Farkliliklar

“Ben zaten Munchkin'i biliyorum, goziim kapali oynarim. "
diyorsaniz, gozlerinizi acip asagida belirtilen kural farkliliklarina kisa
bir goz atmanizi éneririz:

- Tarikatct siifi kartlar icin ayrt bir 1skarta destesi olusturun.
- Tarikatci sinifinizi kendi iradenizle iskartaya cikaramazsiniz.

- Eger bir oyuncu haric herkes Tarikatci olursa, Tarikatei olmayan

oyuncu hemen 1 seviye atlar ve bu seviye atlayisini ona oyunu
kazandirabilir.

Hizui Oyun KUrALLARI

. , - Eger BUTUN oyuncular Tarikatci olursa, oyun hemen sona erer
Daha hizlt bir oyun iin, ‘Kapiy Dinlemek’ isimli 0 numarali asamayr oyuna dahil edebilirsiniz. . . .
ve 0 anda en yiksek seviyeye sahip olan oyuncu(lar) oyunu kazanir. Bu

T ize geldiginde hicbi dan, oncelikli olarak yiizii kapali sekilde bir Kapi kart
ur sirasi size geldiginde hicbir sey yapmadan, 6ncelikli olarak yizi kapali sekilde bir Kapt karts kosul gergek]c5mczsc i e ik olarak 10. — ulasmus olan

cekin. Bu kartt dilerseniz oynarsiniz, dilerseniz elinize alirsiniz. Ardindan, dilerseniz kartlarmiz:
diizenleyerek, Kapiyr Tekmeleme asamastyla oyuna devam edersiniz. Oda Yagmalama asamasinda oyuncu kazanir.

ise; Kapr karti degil Hazine karti cekmelisiniz.

Ayrica dilerseniz, zaferinizi paylasabilirsiniz. Eger bir oyuncu dilerse, 10. Seviye'ye ulasma

Detaylar icin Tarikatcilar ve Tarikat'm Korkutucu Kurallart

savasinda, yaninda kendisine destek verecek olan oyuncuya (Seviyesi ne olursa olsun) “es e o
bolimiini okuyabilirsiniz.

birincilik” dnerebilir ve boylece oyunu, iki oyuncu da kazanmus olur.
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YiiAR DOGRU SOYLUYOR ., . .

Evet Munchkinciler bu sefer akli baginda olan kimsenin tekmelemeyecegi
kapilari tekmeleyeceksiniz. Bu oyunda Arastirmaci, Canavar Avcist, Profesor veya
Tarikatcr olacaksiniz... Cthulhu Mitosunun canavarlarimi 6ldiirecek ve hazinelerini
alacaksiniz. Giiniin sonunda sizler birer Munchkinsiniz ve delirip delirmediginizin
sizin icin pek bir 5nemi yok. Sizin icin 6nemli olan tek sey arkadaslarimiza ihanet
ederek oyunu kazanmak!

Munchkin Cthulhu, ana Munchkin oyununu baz alir ve bu iki oyunun desteleri
birlestirilerek oynanabilir. (bknz sf. 6). Eg’er ana Munchkin oyununu biliyorsaniz,
bu oyundaki farkliliklar icin kitapcigin son sayfasinin en sagindaki bolimi
okumaniz yeterli.

Oyun kutusu igerisinde 168 kart, 1 adet zar ve su anda okudugunuz kural ki-
tapeigini bulacaksiniz. Oyunumuz, 3 ila 6 kisinin oynayabilecegi, %O yas iizeri bir
oyundur. Oyun sirasinda her oyuncu icin, seviye takibini yapabilmek adina, 10 adet
pula (Bozuk para, tavla pulu ya da fasulye glbl 10’a kadar saymaniza yardlmcx
olabilecek herhangi bir sey) veya bir kalem kagida ihtiyaciniz olacak.

HAZRUK

Kapi ve hazine kartlarnt iki ayr deste haline getirin ve karistirm. Ardindan
biitiin oyunculara, bu iki desteden 4’er adet kart %Toplamda 8 kart) verin.

KARTLAR

Oyun sirasinda, iki kart tiri (Kapi ve hazine) icin de ayri ayn olmak iizere,
kullanilan Kartlari yiizii acik olacak sekilde biriktirmek amaciyla, iki adet iskarta
destesi olusturun. Unutmaym ki oyun sirasinda, size bu yetkiyi veren bir kart: oy-
namadlg'mlz siirece, 1skarta destesindeki alt kartlara bakamazsiniz.

Tarikatct siift kartlarinin kendine 6zel ayni bir 1skarta destesi bulunur. Bknz.
Tarikatgy, sf. 2.

Bir destedeki kartlar bittiginde iskartalar karistirin ve yeni bir deste olusturun.
Eger bir deste biter ve iskarta destesinde de kart bulunmazsa, ilgili kart:
alamazsiniz.

Oyunda olan kartlar: Oniniizde acik olarak duran kartlardir. Bu kartlar
Sinfinizi ve tasidiginiz esyalani belirtir. Ayrica, devam eden lanetler ve bazi kartlar
da, oynamanizin ardindan masada durur. Oyunda olan kartlar, herkes tarafindan

oriilebilecek sekilde masada yer alir. Bu kartlar, kitapgigin bazi kisimlarinda;
oyunda olan kartlar’ ve ‘Sniiniizdeki kartlar’ seklinde anilabilir.

Elinizdeki Kartlar: Elinizde bulunan kartlar, oynamadiginiz siirece oyunda
saylmaz. Bu kartlar size su anda bir fayda sag'lamayabilir ancak elinizden de
alinamazlar (Tabii bazi kartlar buna izin vcrmcdig'i siirece). Turunuzun sonunda
clinizde S adetten fazla kart bulunamaz.

Oynadiginiz bir karti tekrardan elinize almaniz miimkiin degildir. Oynadiginiz
bir karttan ancak; iskartaya ikardiginizda, takas ettiginizde veya sattigiizda kurtu-
labilirsiniz.

KARAKTER OLUSTURMA

Oyunun basinda biitiin oyuncular, siradan 1. seviye
insanlardir ve herhangi bir siiflant yoktur. Munchkin
karakterleri ya erkek ya da kadindir ve oyundaki cinsi-
yet de, oyunun basinda aksini bildirmediginiz siirece,
kendi gerek cinsiyetinizle ayni saytlir. Sumf Kartlarinin
iizerlerindeki gorsellerin, cinsiyetinizle bir alakast yoktur.

Kartlar ve Kurallar
Arasindaki Celiskiler

Bu kural kitapglg'l, genel kurallari anlatmaktadir. Bircok kart, bu kurallarla
celigen bazi durumlara yol acabilir. Bu gibi durumlarda, kartta yazan kural
gecerli olur ancak asagidaki 4 kural, -kartta bu maddeyi de ezdigini belirtmedigi
siirece- her zaman gecerlidir!

1. Higbir sekilde bir oyuncu, 1. seviyenin altina diisemez. Ancak bazi kartlar,
oyuncunun veya canavarin savay giiciinii I'in altina disirebilir.

2. Bir canavari oldirdiginizde seviye atlarsiniz.

3. Bir canavan oldiirdiigiiniizde, savas heniiz bitmeden, 6dil (Hazine, seviye
glbl) alamazsiniz. Odilleri alabilmek icin, oncelikle savagi bitirmeniz gerekir.

4. 10. Seviye'ye ulasmak icin, mutlaka bir canavani &ldiirmeniz gerekir.

Bu maddelerin haricindeki kural tartismalarini, kendi aranizda kaos ortami
yaratarak cozebilirsiniz. Yiiksck sesli tartismayr sevmeyen oyuncular ise; www.
neotroygames.com sayfasinda Munchkin iiriin detayr sayfasinda bulunan “Sikca
Sorulan Sorular” kismina bakarak ya da info@ncotroygamcs.com‘a e-mail
atarak, nihai kurali 8grenebilirler.




Oyuna ba§ladlglnlzda, clinizdeki 8 karta bakin. Eg’cr elinizde simif kart:
varsa, dilerseniz oynayarak 6niiniize yerlestirebilirsiniz. Eger kullanabileceginiz
bir esya kartiniz varsa, oniiniize yerlestirerck oynayabilirsiniz. Bir karti oynayip
oynamama konusunda kararsiz kalirsaniz, kartin altinda bulunan ve o kartin
etkisini anlatan metni okuyabilir veya iisenirseniz bodoslama
oynayabilirsiniz.

Kendi aranizda konusup uzlasarak oyuna kimin
ilk baslayacag: iizerinde bir karara varn. (Hahah
yiyin birbirinizi.)

Oyun turlardan olusur ve turlar icerisinde belli asama-

lar vardir. Bir oyuncu turunu tamamladlg'mda, tur sirast
soldaki oyuncuya geger.

10. Seviye’ye ulasan ilk oyuncu, oyunu kazanr... Ancak
sunu belirtmek gerek ki; 10. Seviye'ye sadece canavar éldiirerck erigebilirsiniz (Bir
kart, aksini séylemedigi siirece).

TurR ASAMALAR.

Yaninizdaki oyuncu turunu tamamladlg'mda, sira size gelmi§ olur. Kartlarinizt
istedig‘iniz gibi diizenlendikten sonra, Asama I'e gegebilirsiniz.

(I) Kapiyr Tekmelemek: Kapi destesinden bir kart cekin ve yiizii acik sekilde
masaya yerlestirin.
Eger cikan kart canavarsa, savasmak zorundasiniz.

Eger cikan kart bir lanetse, size hemen etki eder (Sayet edebiliyorsa) ve bu
karti 1skartaya cikartirsiniz (Eger kalici bir etkisi varsa veya sizi ileride etkileye-
cekse, oniiniizde kalmali).

Eger baska bir kart cekerseniz, elinize alabilir veya hemen oynayabilirsiniz.

(2) Bela Aramak / Oda Yagmalamak: Eger birinci asamada bir canavarla

savastiysaniz, bu asamayi atlaymn ve 3. Asama ya gegin.

Eger ilk asamada canavar karti gekmediyseniz iki segencginiz var; Bela Aramak
ya da Oda Yagmalamak.

Ne Zaman Hamle Yapabilirsiniz?
A§agldaki hamleleri, oyun sirasinda dilediginiz zaman yapabilirsiniz:

* Sinif kartins 1skaraya cikarmak (Tarikatei haricinde, asagiya bakin).
* Bir Seviye Atlaym kart: oynamak
® Lanet kart: oynamak.
A§ag1daki hamleleri, savasta olmadlg'lmz siirece, diledig’iniz zaman
yapabilirsiniz:
* Baska bir oyuncuyla esya takast. (Diger oyuncunun da savasta
olmamast gerekir.)
* Giydiginiz esyalari degistirmek.
® Yeni cektiginiz bir kart: ognamak (Bazi kartlar savas sirasinda da
oynanabilir, yukariya bakabilirsiniz).
A§agldaki hamleleri, tur sirasi sizdeyken yapabilirsiniz:
® Yeni bir Smuf kart: oynamak (Diledig'iniz zamanda).
® Seviye atlamak icin esya satmak (Savasta olmadiginiz siirece).

* Esya karti oynamak (Bircok esya savas sirasinda oynanamaz
ancak bazi istisna kartlar da vardir).

Savasin Genel Prensibi

Bir canavarla savagitken, o canavarla savas giiclerinizi karilastirirsiniz. Sizin
savas giiciiniiz (Seviyeniz arti bonuslar veya cezalar) eger canavaninkinden
yiksckse, siz kazamirsiniz! Eger savas giiciiniiz esit olursa veya disitk kalirsa,
canavar kazanir.

Savasin detayli kurallari icin 3. sayfa’ya bakabilirsiniz.

Bela Aramak: Elinizden bir canavar kart oynaym ve
» onunla savagin. Tipki kapiyr tekmelediginizde cikan
bir canavar gibi. chcmcyeccg'iniz bir canavar kartini
oynamanizi tavsiye ctmiyomz!
Oda Yagmalamak: Kapi destesinden bir kart cekin ve yilzi
kapali sekilde elinize ckleyin
3 Baglsz Eg’er elinizde 5 adetten fazla kart varsa, elinizdeki
kart sayisim S'e disiirene kadar bu kartlari oynamaniz gerekir. Eger
yapamiyorsaniz veya yapmak istemiyorsaniz, elinizdeki fazlalik Kartlari, en disik
seviyedeki oyuncuya bagislamaniz gerekir. Sayet en disitk seviyeyi iki oyuncu
paylasiyorsa, fazlalik kartlarinizi, adet olarak olabildigince esit sekilde bolin ve
o iki oyuncuya paylastirin. Eger esit bolemiyorsaniz, hangi oyuncuya daha fazla
Kart vereceginize siz karar verebilirsiniz. Eg’er en dusik seviyede olan siz iseniz,
kartlarinizi, S'e diisiirene kadar iskartaya cikarmak zorundasiniz.

Bagis asamasini tamamladiginizda sira, solunuzdaki oyuncuya gecer.

Basitce ifade etmek gerekirsc her bir karakter; silahlardan, zirhlardan, biyili
esyalardan ve iki ana ozellikten olusur. Bu ézellikler ise seviyeniz ve sinifinizdir.

Ornek verecek olursak, karakterinizi su sekilde tanimlayabilirsiniz: ‘Simiksavar
Yelegi, Cakma Dokunagi, ve Dinamit Dolu Cantasi bulunan 9. seviye Arastirmaci.

Sevlye Bu dcg’er, sizin dig‘er oyunculara karst ne kadar havali veya aciast
oldugunuzu gosterir.

Bir canavar 6ldiirdﬁg'ﬁnﬁzdc veya elinizdeki bir kart size bunu bildirdig'inde, se-
viye atlarsiniz. Esya satarak da seviye atlayabilirsiniz. Detay icin Esyalar bolimiini
okuyabilirsiniz.

Bir kart size seviye diismenizi bildiriyorsa, seviye diismeniz gerekir. Seviyeniz
hichir kosulda I'in altina diisemez. Ancak savas giciiniiz, lanetlerden veya bazi ceza

kartlarindan dolays, eksiye diisebilir.

Sinf: Karakterler; Profesér, Arastirmact, Canavar Aversi veya Tarikatci olabilir.
Her sinifin kendine ait 6zellikleri kart tizerinde yazar. Bir sinifin ozellikleri, karti
oynadiginiz andan itibaren gegerlidir ve iskartaya cikardigimiz an da bu zellikler
gider. Bazi sinflarin ozelliklerini kullanmak icin, kartlarinizi iskartaya cikarmaniz
gcrckebilir. Sinfinizin 6zel giiciini kullanmak icin, elinizdeki veya 6niinizdeki bir
kartr iskartaya cikarabilirsiniz.

Sinif kartinizi dilcdig‘iniz zaman, savasta olsaniz dahi, 1skartaya cikarabilirsiniz.
Istisna: Tarikatci kartini kendi isteginizle 1skartaya cikaramazsiniz. A§ag1da
Tarikatcilar bolimiini okuyabilirsiniz. Sinifinizi iskartaya cikardiktan sonra, ﬁ;ka
bir sinif karti oynayana kadar siifsiz kalirsiniz.

Sayet Siiper Munchkin kart: oynamamussaniz, hicbir kosulda

birden fazla sinfiniz olamaz.

TARIKATCILAR

Bu sinifi kendi isteginizle 1skartaya cikaramazsiniz! Tarikatgt
kartindan ancak oynadigimniz veya iizerinizde oynanan kartlarla
kurtulabilirsiniz. Kisacas: hicbir durumda “Ben artik
Tarikatct olmak istemiyorum.” diyemezsiniz.
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Herhangi bir sebeple Tarikatci kartinizi 1skartaya
gikartmaniz gerekirse, sadece bu sinif icin ayr bir
iskarta destesi olusturursunuz. Kurallarda ve kartlarda
bahsi gecen “iskarta destesi” kavrami aksi belirtilmedikce
normal Kapi ve Hazine iskarta desteleridir.
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Eger bir kart size “Tarikatci olun” derse ve Tarikatci iskarta
destesinde kart varsa, bu karti almak zorundasiniz. Eger Tarikatci
iskarta destesinde kart yoksa bu seferlik kurtuldunuz. Eger zaten
Tarikatciysaniz, herhangi bir etkisi olmaz, ikinci bir Tarikates
karti almazsiniz.

Destede diger siniflardan daha fazla adette (altr adet)
Tarikatci sinifi kartt vardir ve oyundaki bircok diger kartin
Tarikatcilara ozl etkileri vardir. Dolayistyla oyunun sonuna dogru cogu
oyuncu Tarikatct olmus olabilir...

TARKATIN KORKUTUCU KURALLARD

Eg’er oyunda sadece bir adet Tarikatci varsa, bu oyuncu “[lahi Mﬁdehale'” Karti
oynanmast durumu haricinde hicbir sekilde Tarikatci sinfunt kaybedemez. “Ilahi
Miidchale karti Munchkin Cthulhu kutusundan ¢ikmaz, diger oyunlarda bulunur.
llahi Miidehale karti oynandigi anda biitiin Tarikatcilar sinifini kaybeder.

Eger bir oyuncu hari¢ herkes Tarikatei olursa, Tarikatci olmayan oyuncu hemen
1 seviye atlar ve bu seviye atlayisini ona oyunu kazandirabilir.

Eg’cr BUTUN oyuncular Tarikatci olursa, oyun hemen sona erer ve o anda en
yiiksek seviyeye sahip olan oyuncu(lar) oyunu kazanir.

SUPER MUNCHKIN

Eger bulundugunuz anda sinif kartini oynama hakkiniz varsa, bu karti da
oynayabilirsiniz. incak bu kartlari oynayabilmek icin, oyunda en az bir siuf
kartiniz olmali. Bu kart: oynadiktan sonra, aynt anda ayn: isimli iki sinifa sahip
olamazsiniz.

Eger Siiper Munchkin karti tek bir siifla kullanirsaniz, o siifin biitiin
avantajlarina (Sadece sinifa ait esyalar ve canavarlara karst 6zel tstiinlikler gibi)
sahip olursunuz ve yine o simifin biitin dezavantajlanindan (Bazi esyalari giyememe,
canavarlarin giic kazanmast gibi) kurtulursunuz. Ancak eger Sinifiza ait bir
6zellig'i kullanmak icin bedel 6demeniz gerckiyorsa, bunu 6demek zorundasiniz.
Stiper dediysek o kadar da degil... Stiper Munchkin kart: Tarikatct sinifinin 6zel

kurallarindan kurtulmasint saglamaz.

Hazine kartlar, siirekli ve tek seferlik olmak iizere iki tiptir. Hazine kartini, ge-

ker cekmez oynayabilirsiniz veya kart elinizde ve sira sizdeyken de oynayabilirsiniz
(Savas haric).

FSvALAR

Hazine kartlarindan genellikle esya cikar. Esyalann her birinin Altin kargiligs var-
dir. (‘Deg‘ersiz’ ibaresi, sifir Altin klymetindedir ve bu kartlar da E§ya saylhr.)

Elinizden cikarip éniiniize oynamus oldugunuz esya kartlarini artik iizerinizde

Seviye Takibi

Eger bir IOS veya Android cihazininz varsa, bizim Seviye Takibi
uygulamamizi begeneceginizi diisiiniiyoruz. Uygulamamizi bulmaniz igin
“Munchkin level counter” yazmaniz veya levelcountersjgames.com’a girmeniz
yetetli. Daha da iyisi, bu uygulama size 6zel oyun ici avantajlar sagliyor ve

bu bir hile sayilmiyor, sadece Munchkin ruhu!

tagtyorsunuz demektir. Ancak esyalari tastmaniz, onlari giydiginiz
anlamma gelmez. Giydiginiz esya kartlanni 6niinize diiz bir
sckilde dizerken, giymediklerinizi ise yan olarak dizmeniz gere-

kir. Sadece giydiginiz esyalarin bonuslarindan faydalanabilirsiniz.

Egyalarin durumunu savastayken veya kacarken degistiremezsiniz.

Herkes her tiirlii esyayr tastyabilir (Biyyilk esyalar haric, asagiya
bakiniz). Ancak sadece bir migfer, bir zirh, bir ayakkabi ve iki
adet tek el silah veya bir adet cift e silah giyebilirsiniz. Tabii bu
kurallari gignemenizi saglayan Hamal veya Hile gibi bir kartiniz
yoksa... Ornek olarak; iki migfer tastyabilirsiniz ancak sadece
birisini giyebilirsiniz.
Bazt esyalar kisitlamalars olabilir. Mesela Necronomicon
sadece Profesor tarafindan kullanilabilir. Bu kartin bonuslarindan
sadece Profesor faydalanabilir.

Esya kartlarmi ‘ben yaptim oldu’ seklinde iskartaya cikaramazsiniz. Dilerseniz,
seviye atlamak icin esyalarmiz satabilir, diger oyuncularla takas yapabilir ya da bu
esyayl, isteyen baska bir oyuncuya verebilirsiniz (A.§ag“lya bakn). Esyalari, sinifi-
nizin ve irkinizin Szelligini kullanmak igin de 1skartaya cikarabilirsiniz. Ayrica bir
lanet veya canavarin Kotii Sey'i, esyanizi 1skartaya cikarmak icin sizi zorlayabilir.

Takas: Esya kartlarmizi (Sadece esya kartlarinizt) diger oyuncularla takas
edebilirsiniz. Sadece masada oniiniizde acik olan kartlari takasta kullanabilirsiniz,
elinizdeki kartlart kullanamazsiniz. Takas islemini istedi%iniz zaman yapabilirsiniz
ancak iki tarafin da savasta olmamasina dikkat ediniz. Takasta elde ettiginiz kart
yine oyunda kalir, yani oniniizde durur.

Ayrica esyalarmiz riigvet icin de kullanabilirsiniz. ‘Nihancim, eger Ahmet'e
Yiice Cthulhu ile savasmast icin yardim etmezsen, Siimiiksavar Yelegimi sana
veririm’ gibi.”

Elinizdeki kartlar: dig’er oyunculara gésterebilirsiniz. Zaten yasaklasak da bizi
dinleyemeceginize eminiz.

Seviye atlamak icin esya satmak: Sira sizdeyken, istediginiz bir anda (Savas
ya da kagis am haric), sayet esyalarmiz 1000 altin degerine ulasiyorsa, bunlan
satarak bir seviye yiikselebilirsiniz (‘Degersiz’ ibareli kartlar sifir altin degerindedir).
Diyelim ki, 1.100 altinlik esya sattiniz, yine bir seviye yikselirsiniz. Ancak 2.000
altina ulasirsaniz, ayni anda iki seviye birden yﬁkselebilirsiniz. Elinizdeki veya
tasidiginiz kartlart satabilirsiniz. 10. Seviye'ye esya satarak ulasamazsiniz.

TEK SEFERLIK HAZINELER

Uzerinde ‘Tek seferlik kullanim’ yazan hazine kartlari genellikle savaslarda kullanilir ve
oyunculari ya da canavari giiglendirmeye yarar. Bu kartlani direkt olarak elinizdeyken ya da
oniiniizdeyken kullanabilirsiniz. Bazt Kartlar ise daha farkl islere yariyor olabilir, kartlar dik-
katlice okuyun. Bu kartlari kullandiktan ve etkisini gerceklestirdikten hemen sonra iskartaya

cikarmalisiniz.

DIGER, HAZINELER_
Diger Hazineler (Bir Seviye Atlaym kartlars gibi) esya degildir, sag alt kosesin-

de dcg’eri belirtilmez. Bu kartlarin cogunun iizerinde, ne zaman oynanabileccg'ini
belirten ibareler vardir.

Ornek verecek olursak; Bir Seviye Atlayn kartlar, sizin veya baska bir oyun-
cunun iizerinde, oyun esnasinda herhangi bir_zamanda (Savasta dahi) oynanabilir.
Oynadiktan sonra kartlari iskartaya cikarin. Istisna: 9. seviyedeyken bu kartla
seviye atlayarak, oyunu kazanamazsiniz.

SAvAS

Bir canavarla savairken, onun savas giiciinii sizinkiyle kiyaslarsiniz. Savas gi-
ciiniiz; seviyenizin ve diger bitiin esya ve kart etkenlerinin (Pozitif veya negatif)
toplamudir. Eger bir canavarin savas gicii sizinkine esitse veya daha fazlaysa, savasi
kaybedersiniz ve kagmak zorunda kalirsiiz. Eger savas giiciiniiz canavarinkinden faz-
laysa, onu 8ldiriir ve seviye atlarsiniz (Bazi biiyiik canavarlarda iki seviye birden at-

e

lanabilir). Ayni zamanda kart iizerinde belirtilen adet kadar hazine kartr cekersiniz.

Bazi Kartlar canavardan kurtulmanizi saglar. Bu da bir ‘savas kazanma’ olarak
diisiinilir ancak seviye atlamazsiniz. Ayrica, aksini belirten bir kartiniz ya da 6zel-
Iig’iniz yoksa, hazine kartlarini da alamazsiniz.

Bazi canavarlarin 6z¢l giicleri olabilir; bazi irklara veya siniflara kargt istiinlik
gibi. Savas sirasinda bunlari kontrol ettiginize emin olun.

Kendiniz de dahil olmak iizere biitiin oyuncular, savasiniz sirasinda ‘tek seferlik’
hazine kartlarint oynayabilir veya itk ve smiflarnin 6zelliklerini kullanarak, savas
sirasinda destek veya kostek olabilir. Bazt kapt Kartlari da savas icerisinde kullani-
labilir. Ornek olarak ‘canavar gelistiriciler’.

Unutmaym! Savas sirasinda; esya satamaz, giyemez, cikaramaz, takas yapamaz
veya elinizdeki hazine kartini oynayamazsiniz (Kurallar veya kart aksini belirtmedi-
gi miidcletge).

Eger bir ya da birden fazla canavar oldirirseniz, canavar Kartlarini ve oynanan
diger Kartlart 1skartaya cikarin. Ardindan 6diliiniizil alabilirsiniz. Ancak dikkatli
olun! Savasi kazandim diye diisiiniirken, diger oyuncular size kargi diismanca kart-
lar oynayabilir veya 6zl gﬁglcrini kullanabilir. Bir canavart 6ldiirdiig'iiniizde, belli
bir siire beklemek ve baskalarina, savasa miidahil olup olmama firsatini vermek
zorundasiniz. Bunun ardindan canavani gercekten 6ldiirmiis olursunuz, seviyenizi
kazanirsiniz ve édilleri toplarsiniz.

CANAVARLAR

Eger ‘Kapiyr Tekmeleme’ asamasinda canavar karti gekerseniz; canavar, karts
ceken oyuncuya hemen saldirir.

Eger baska bir sekilde canavar karti cekerseniz, canavar kartini elinize alirsiniz
ve sira sizdeyken, ‘Bela Arama’ asamasinda, elinizdeki canavar kartini acarak cana-
varla savasabilirsiniz. Veya canavar Kartini, Avare Canavar kartiyla birlikte oynayarak,
bagkasinin savasina midahil olabilirsiniz.

Canavar kartlarinin ismi bazi durumlarda cogul olsa dahi, her bir canavar
kart: sadece bir canavari belirtmektedir.

CANAVAR GELISTIRICILER |

Bazi Kartlar, canavarlarin savas giiciinii azaltabilir
veya artirabilir. Bu kartlara, savas giiciinii diisiirse dahi,
Canavar Gelistirici kartlar diyoruz. Bu kartlar aynt
zamanda, alacag’mlz hazine kartlarinin sayisini da etiler.
Canavar gelistiriciler, savas sirasinda herhangi bir oyuncu
tarafindan oynanabilir.

Bir canavara birden fazla gelistirici kart oynanir-
sa, etkileri toplanir. Birden fazla canavarin oldugu
bir savasta, bu karti oynayan oyuncu, hangi canavar
iizerinde oynadigimt bildirmelidir.

Savasa Midahil Olmak

Baskalarinin savaslarina cesitli yollarla miidahil olabilirsiniz.

Tek scferlik kart: Baska bir oyuncuya, tek seferlik kartla yardime

olabilirsiniz. Ya da ‘yanlslikla™ bir canavara yardimer olabilirsiniz.

Conavar Gelistirici: Bu kartlar genel olarak canavarlar giiglendirir ve daha
¢ok Hazine vermesini saglar. Bu kartlar, kendi savaginizda veya baska birinin
savasinda kullanabilirsiniz.

Canavar Kortr: Elinizde Avare Canavar Karti varsa, savasa, elinizdeki bir
canavari dahil edebilirsiniz ya da Yasayan Olii ve Goth canavarlariyla ilgili
kurallara istinaden, savasa, yeni bir canavar gonderebilirsiniz.

Lanet Karti: Eg’cr elinizde Lanet karti varsa, oyuncular iizerinde
kullanabilirsiniz.

BIRDEN FAZLA CANAVARLA SAVASMAK_

Bazt Kartlar (Ozellikle Avare Canavar kart1) diger oyuncularin savasina ek bir
canavar daha géndermenizi sag'lar. Savasan oyuncu, canavarlari oldiirebilmek igin
canavarlarin savas giiclerinin toplamini gecmek zorundadur. Biitiin 6zel ozellikler
(Mesela; sadece kendi seviye giiciiniizlc canavarla savasmaya zorlanmak gibi), biitiin
savasa (Canavarlara) yansir. Eger dogru kartlara sahipseniz, bir canavani kartinizin
giciiyle oldirebilir, dig“cr(ler)iyle de normal sekilde savasabilirsiniz. Bir canavari
yenip otekinden kacsaniz dahi, herhangi bir seviye veya hazine alamazsiniz.

Yosayan Ol Canavarlar

Bazi canavarlar, Yasayan Ol olarak etiketlenmistir. Yasayan Ol canavarlar
birbirlerine yardim edebilir. Baska bir oyuncu, Yasayan Ol bir canavarla sava-
styorsa, clinizde ‘Avare Canavar’ karti olmasa dahi, elinizdeki Yasayan Olii ca-
navar kartini oynayarak, rakibinize ikinci bir canavar gonderebilirsiniz. Elinizde,
bir canavari Yasayan Olii yapabilecek bir kart varsa, bunu o canavar iizerinde
oynayabilir ve baska bir yasayan oliyle yardimlagmasini sag’layabilirsiniz.

“Goth” Canavarlar

[simleri “goth” ile biten canavarlar, diger goth isimli baska arkadaslarint savasa
cagirabilir. Bir savasta “goth" isimli bir canavar ortaya ciktiginda, bu karti ceken
veya oynayan oyuncu eger dilerse, clinden baska bir “goth” ile biten canavari
savasa sokabilir. Eger bu oyuncu “goth” ile biten bir canavar oynamazsa bu hak
solundaki oyuncuya gecer. Bir “goth” isimli canavar daha savasa cklenene kadar bu
dongii devam eder. §ava§a ek bir “goth" daha girdikten sonra savas baslar.

Savasa yukarida anlatilan yontemle katilan ikinci “goth" canavari icin tekrardan,
yukarida anlatilan “goth" canavari cagirma dongiisii gerceklestirilmez. Ancak savasa
Avare Canavar veya baska bir kart ile katilan “goth” canavani yukaridaki déngiyi
tetikler.

Cthulhu Geliyor!

Bu oyunun 20 seviyeli canavari Yiice Cthulhu'dur. Evet, bu canavar
Star Munchkin oyununda da bulunuyor. Ne diyebiliriz, yildizlar
Cthulhu'nun donisiyle ilgili dogru soylemis...

* Yaromt CAGRMAK_

Eger bir savasi tek basiniza kazanamuyorsaniz, herhangi bir oyuncudan yardim
isteyerek, savas giiclerinizi birlestirebilirsiniz. Savasta yaniniza sadece bir oyuncu
alabilirsiniz ancak bitiin oyuncular, kartlarint oynarak savasiniz1 etkileyebilir.

Savasta yaniniza destek alabilmek icin riisvet vermeniz gerekir. Yardim edecek
oyuncuya; tasidiginiz esyalari ya da savas sonunda kazanacagimiz hazine kartlarini
onerebilirsiniz. Eger hazine karti énerirseniz, vereceginiz kart adedi ve kimin
daha 6nce kartlari sececegi hususlarinda da uzlasmaya varmaniz gerekir. Ayrica,
elinizde bulunan bir karti, size yardimer olan oyuncu iizerinde oynayabileceginizi
de onerebilirsiniz. Mesela; Bir chiye Atla kartini, yardimei iizerine oynamayi
onerebilirsiniz.

Canavara karst olan avantajlar ve dezavantajlarin aymilari, yardimer olarak
katilan oyuncu icin de gecerlidir. Ornek olarak,
efer siz Aragtirmaci degilseniz, ancak size bir N
Arastirmact yardim ederse, Shoggoth canavarinin [\
size karst giicii 2 azalir. Ancak eger Slg Olanlarla ‘ f °
karsilastiysaniz ve Profesr size yardim ediyorsa .
canavarin giicii 2 artar (Eger ikiniz de Profesor
iseniz, iki Profesor icin de canavarn giicii 2
artirilmaz).

Eger birisi size yardim eder ve canavan 6ldii-
riirseniz, canavar kartini iskartaya cikarin ve hazine
kartlarini cekmeye baslayin (Odiller kismuni asagida




